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MAS SOFTWARE PARA EL «QL» 
El Q L , día a dia, está potenciado su Software, hasta el pun-

to de que ya se empieza a vislumbrar una pequeña invasión de 
sus productos en el Reino Unido y, estamos seguros, que muy 
pronto también en España. 

Uno de los aspectos que más se han potenciado en este 
sentido, han sido los lenguajes de programación, donde la 
gran sorpresa, estamos seguros, va a ser el Cobol, que según 
parece se está desarrollando en Alemania, y que de hacerse con 
éxito, va a potenciar enormemente al Q L , ya que recordemos 
que este lenguaje es el más extendido entre el mundo empre-
sarial. 

L_ 

INDIANA JONES 

EN EL REINO 
DEL SPECTRUM 

l .i compañ ía amer icana U.S. G o l d l ia sacado al 
m e r c a d » tan juego del t i po arcadc l l amado «Indiana 
Jones y el r e i no p e r d i d o - , c reado en l i l i U U por 
M indscape S o f t w a r e 

1:1 j uego t iene seis pantal las d i ferentes y está basado 
en i los películas «En busca de l A r c a pe rd ida - e - Ind ia -
na Jones*. 

El p r o g r a m a v iene c o n u n m i n i m o de ins t rucc iones 
e indicaciones. T a n só lo hay u n a breve descr ipc ión 
del personaje y la i n f o r m a c i ó n referente al o b j e t i v o 
de l juego. 

G e o l t B r o w n . d e ( "en t reso f t . l ia d i c h o de l juego que 
los gráf icos son int reíbles y q u e se (rata de u n o de los 
mejores juegos amer i t amos. 

U.S. (. ¡o íd ha lanzado, t amb ién , una comp le ta gama 
de So f twa re l lamada - T o d a s las aventuras america-
nas-, de este m o d o la compañ ía p re tende i m p o r t a r va-
rias de las aven tu ras más popu lares a U S A . 

SINCLAIR Y LA W.S.I. 
S i r C l i v e S i n c l a i r a n u n c i ó su i n t e n c i ó n de f u n d a r 

u n a c o m p a ñ í a i n d e p e n d i e n t e d e d i c a d a al d e s a r r o l l o y 
p r o d u c c i ó n de la r e v o l u c i o n a r i a t e c n o l o g í a de « E s c a -
la de i n t e g r a c i ó n , s o b r e l á m i n a s s e m i c o n d u c t o r a s » 
( W S I ) . 

L a i n v e s t i g a c i ó n y d e s a r r o l l o de la t e c n o l o g í a 

W . S . I . , c o n u n a i n v e r s i ó n q u e r o n d a a l m i l l ó n de L i -
b ras E s t e r l i n a s , v e n í a r e a l i z á n d o s e has ta la f e c h a e n e l 
M e t a l a b , l a b o r a t o r i o de i n v e s t i g a c i ó n q u e S i n c l a i r po-
see e n C a m b r i d g e . 

P o r o t r o l a d o , se h a n c o n o c i d o los p r i m e r o s r esu l t a -
d o s - n o a u d i t a d o s — d e l e j e r c i c i o e c o n ó m i c o de los ú l -
t i m o s n u e v e m e s e s d e l a ñ o has ta e l 31 de d i c i e m b r e de 
1984, d o n d e se a n u n c i a n u n o s b e n e f i c i o s a n t e s de i m -
p u e s t o s , de 7,92 m i l l o n e s d e l i b r a s , s o b r e u n v o l u m e n 
d e v e n t a s de 89,54 m i l l o n e s de l i b ras . 
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ACUERDO ERBE-BEYOND 

Se ha f i rmado , 
r ec i en temen te , u n 
a c u e r d o en t re la 
c o m p a ñ í a e s p a -
ño la d e so f twa re 
ERBE y la c o m p a -
rtía B E Y O N D (re-
c o r d e m o s q u e és -
ta t iene en t re sus 
t í tu los más c o n o -
c i d o s el Psy t rom, 
L o r d s of M i d n i g h t , D o o m d a r k ' s R e v e n g e y la ú l t ima 
c r e a c i ó n pa ra C o m m o d o r e . Psy War r i o r ) , po r el q u e 
ERBE d i s t r i bu i rá , en exc lus iva , l os p r o g r a m a s d e la 
compar t í a ing lesa. 

En la fo to a p a r e c e el d i r e c t o r d e B e y o n d , Bi l l De lany , 
f i r m a n d o el a c u e r d o c o n Paco Pastor , e x c a n t a n t e de l 
g r u p o e s p a ñ o l «Formula V», j e fe d e p r o d u c t o d e la 
c o m p a ñ í a d i s c o g r á f i c a CBS, y a c t u a l m e n t e d i r e c t o r 
d e ERBE. 

A d e m á s d e es te a c u e r d o , se ha f i r m a d o o t r o c o n la 
c a s a U.S. Go ld , m u y c o n o c i d a en t r e l o s u s u a r i o s d e 
o r d e n a d o r e s p o r la r ec i en te i n v a s i ó n d e s u s p r o d u c -
t o s tan to en E s p a ñ a c o m o e n et Re ino U n i d o , po r el 
c u a l se d i s t r i b u i r á n s u s p r o d u c t o s t a m b i é n e n e x c l u -
siva. 

MANUAL DE REFERENCIA 
PARA EL SINCLAIR QL 
R a - m a . T i m H a r t n e t l . 2 8 3 p á g i n a s 

¿PLAGIADO 
MICHAEL JACKSON' 

Chil ler, el j uego más vend i -
d o de Mas te r t ron ic , está sien-
d o el cen t ro de una po lém ica 
d e b i d o a la música q u e uti l iza. 

Roe Ksofl, una c o m p a ñ í a 
c r e a d a p a r a p r o t e g e r a los 
ed i tores musicales y sus c o p y -
rights, están i n ten tando ob l i ga r 
o Mas te r t ron i c a que re t i re el 
¡uego, y a que según a r g u m e n -
tan éstos, la música de l p r o g r a -
ma es p a r e c i d a a la canc ión de 
M i c h a e l Jackson, «Thriller». 

Roe Ksoft dec la ró a la p rensa 
que Mas te r t ron ic hab ía r e t i r a d o el 
¡uego. Esta a f i rmac ión fue r á p i d a -
mente desment ida po r la c o m p a ñ í a 
de so f twa re , c u y o pres idente comen-
tó «Es c ier to que los sonidos q u e p r o 
duce el c o m p u t a d o r en este juego , 
son similores a la música reg i s t rada 
p o r Rondor Music, l l a m a d a «Thri-
ller». Por el lo, nos hemos puesto 
de a c u e r d o p a r a negoc ia r un 
roya l t y con respecto a esto, y 
usar músicas d i ferentes en fu-
turos p r o g r a m a s . U n a sabia 
decisión. 

T i m t l a r t n e l l os u n espec ia l is ta r e c o n o c i d o e n le -
mas «S inc la i r» , q u i / á s po r es», esla o b r a tenga u n 
ín te res m a y o r a ú n de l o n o r m a l para e l l ec to r . 

E n el la se n o s va i n t r o d u c i e n d o , c o n c ie r ta maes-
t r ía e n el l engua je Superbas íc . paso a paso, i n t e n -
t a n d o n o dejarse n i n g ú n c o n c e p t o e n e l t i n t e r o . Ca-
da u n o de los c o m a n d o s es e x p l i c a d o c o n e j e m p l o s 
q u e a y u d a n a c l a r i f i ca r su uso y . además , nos s i r ven 
para f o r m a r u n a l i b re r ía de p r o g r a m a s q u e p o d r á n 
sernos m u y ú t i l e s en u n f u t u r o , c u a n d o h a g a m o s 
nues t ros p r o p i o s p rog ramas . 

F n los d i s t i n t o s c a p í t u l o s se van t r a t a n d o los 
p r i nc i pa les aspectos de l Superbas íc : I d e n t i f i c a d o -
res. O p e r a d o r e s . C a d e n a s . Ma t r i ces . F u n d o n e s y 
p r o c e d i m i e n t o s , C i rá l leos . G r á f i c o s d e f i n i d o s p o r e l 
u s u a r i o . V e n t a n a s , S o n i d o . M a n e j o de F i c h e r o s , 
M o d e l o s f i n a n c i e r o s , etc. 

Hay p r o g r a m a s m u y in te resan tes , c o m o es el ca-
so de u n r e l o j q u e t raba ja e n m u l t i l a r c a . esc r i t o en 
c ó d i g o m á q u i n a . Se e x p l i c a t a m b i é n e l Q L o g o . u n 
l engua je q u e p r o p o r c i o n a u n a g ran c a n t i d a d de co-
m a n d o s l o g o q u e e n r i q u e c e n el l engua je de l Q L . 

E l p r o g r a m a de F o r t h q u e e n c o n t r a m o s en e l l i -
b r o , es u n m i n i p r o g r a m a q u e nos p e r m i t e aden t ra r -
nos e n este l engua je de una f o r m a más c la ra q u e 
c o n a l g u n o s m a n u a l e s c o n v e n c i o n a l e s . 

1:1 l i b r o t i e n e va r ios j u e g o s in te resan tes y u n a 
secc ión d e d i c a d a a la c r e a c i ó n de aven tu ras q u e in -
c l u y e u n p r o g r a m a de 20 K. T a m b i é n hay progra-
mas m o d e l o s de p r o y e c c i o n e s f i nanc ie ras , m a n e j o 
de f i c h e r o s y u n a r u t i n a para d e f i n i r n u e s t r o s p r o -
p ios caracteres. 

F n l ineas genera les , es u n l i b r o m u y c la ro , bas-
tan te b i e n e x p l i c a d o y c o n m u c h o s e j e m p l o s q u e 
nos f a c i l i t a n bas tan te la l abo r de a p r e n d i z a j e . 
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EL PASO MAS SERIO 
PARA EL SPECTRUM 

L o m á s n u e v o p a r a t u S p e c t r u m , 
po r f in ha l l egado . 

I N V E S T R O N I C A t e o f r e c e 
el s i s t e m a d e d i scos . 

L o ú l t i m o e n la t e c n o l o g í a d e m i c r o i n f o r m á t i c a . 
Ve e i n f ó r m a t e e n 

t u c o n c e s i o n a r i o I N V E S T R O N I C A . 



TRUCOS 
SIMULACION DE LA INSTRUCCION POP 

la r u t i na se c o Una de las u t i l i d a d e s d e l 
l engua ja Bas i c q u e e l S p e c -
t r u m n o posee , es la sen ten -
c ia POP Este c o m a n d o t ie-
ne la f u n c i ó n d e impe d i r q u e 
d e t e r m i n a d a s u b r u t i n a . q u e 
l l a m e m o s m e d i a n t e la sen-
tenc ia g o s u b , r e t o rne a l p r o -
g r a m a p r i n c i p a l ; la u t i l i dad 

i m p r e s o r a , 
r r o m p e r á 

H e m o s i n c l u i d o , s o m e r a 
m e n t e c o m e n t a d o , e l l i s t ado 
en e n s a m b l a d o r y, pa ra 
a q u e l l o s q u e p r e f i e r a n u t i l i -
za r lo d i r e c t a m e n t e , u n c a r -
g a d o r B a s i c q u e s o l u c i o n a -
rá e l p r o g r a m a . 

10 <5CH £0 oen CiU ".'UFH n M JO BE'1 <o loc» i - í « K ' t f í ' 
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d e es ta f u n c i ó n resu l ta u n 
tan to o s c u r a y. c o m o s iem-
pre, se c o m p r e n d e r á me jo r 
p r a c t i c á n d o l a O b s e r v e q u e 
n o s pe rm i te sa l la r d e s d e 
u n a s u b r u t i n a a c u a l q u i e r 
pa r t e de l p r o g r a m a p r i nc i -
pa l 

La ru t ina se ha e s c r i t o en 
l e n g u a j e m a q u i n a y e s reu -
b i cab le , es dec i r , p u e d e e je-
c u t a r s e en c u a l q u i e r pa r te 
d e la m e m o r i a En p r i n c i p i o , 
se sug ie re e m p l e a r el bu f fe r 
d e i m p r e s o r a pa ra c o l o c a r -
lo. a u n q u e d e b e tener e n 
c u e n t a q u e si e m p l e a c o -
m a n d o s r e l a c i o n a d o s c o n la 

1 0 
2 0 
3 0 

4 0 
5 0 
6 0 
7 0 

8 0 

9 0 

1 O O 
1 1 0 
1 2 0 
1 3 0 

1 4 0 

1 5 0 

1 6 0 
1 7 0 

1 8 0 
1 9 0 

2 0 0 
2 1 0 

2 2 0 
2 3 0 

2 4 0 

2 5 0 . 

S U B P U T I N A R E L O C A L I Z H B L E 

L D S P , • 2 3 6 1 3 -

D E C S P 

D E C S P 

P U N T E R O D E L S T A C K S E L E 

A S I G N A L A D I R E C C I O N D E 

R E T O R N O D E E R R O R - 2 

F 0 P £ C 

T O M A L M D I R E C C I O N D E 

R E T O R N O D E L H R O M Q U E 

T R A T A L H S I G U I E N T E 

S E N T E N C I A B A S I C 

P O P H L 

T O M A D 0 R E C C I 0 M R E T O R N O 

D E E R R O R 

P O P D E 

T O M A E L U L T I M O D A T O D E 

2 * 0 : L M F ' I L H D E G O S U B 

2 7 0 

2 8 0 L D A , D 

2 9 0 C P ái 
3 0 0 J P I , # 1 F 3 6 

3 1 0 \ 
3 2 0 ; M E N S A J E D E " R E T U R N 

3 3 0 ; W I T H O U T G O S U B " S I E S 

3 4 0 ; F I N A L D E F ' I L H 

3 5 0 » 
3 * 0 D E C S P 

3 7 0 E X < S P > , H L 

3 8 0 E X D E , H L 

3 9 0 L D ( 2 3 6 1 3 > , S P 

4 0 0 

4 1 0 ; R E S T A U R A E L P U N T E R O D E 

4 2 0 ; E R R O R 

4 3 0 

4 4 0 P U S H B C 

4 5 0 

4 6 0 ; R E P O N E ET i E L S T A O L H 

4 ~ 0 ; D I R E C C I O N D E R E T O R N O D E 

4 8 0 ; L H R O M 

4 9 0 * 

5 0 0 R E T 
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PROGRAMAS MICROHOBBY r 

UNIVERSO 
Vicente SERRANO FRANCISCO N O T O S G R f t F I C P S 

ñ At n 

Si eres amante de la astrología y te interesa la 
influencia de los planetas en relación a los signos del 
zodiaco, este programa, estamos seguros, será de tu 
agrado. 

C o n el, obtendrás, respecto a la 
eclíptica en un día determinado, la po-
sición de ios planetas y el signo del /o-

1 P C M U N I U E P S O U . S . 1 9 3 5 . 
1 0 B O R D E P 5 P A P E P S INI- 9 
15 G O S U 6 1 5 0 0 G O S U 8 1 6 0 0 

2 O B P I G H T 1 G O S U B Í O O O 
-1C L E T L • 1 C L S S O P O E R 6 
5 0 P P I N T A T 0 . 7 . P A P E P 5 ; F L A $ 

diaco correspondiente. Poco más se 
puede decir de este útil programa que 
te convertirá en experto «astrólogo». 

h 1 , I N U E R S E 1 , " S I S T E M A S O L A R 
F L A S H O I N U E R S E 0 

6.0 P P I N T A T 1 4 . 1 0 . "fc- 'r 
j i o n " , R T 1 5 , 9 , « T 1 5 . 2 1 " • ' 

7 0 P P I N T A T £ 0 , 6 . P A P E P 4 , " P L 
A N E T A S " P R I N T A T 2 0 . 1 3 . P A P E R 5 

, " P L A N E T A S " 
7 5 P P I N T A T 2 1 , 6 , P R P E P i , " 5 0 

L I O O S P R I N T R T 2 1 , 1 3 , P R P E P 5 
. " G A S E O S O S " 

S O L E T a i 0 L E T S X > 2 3 
9 0 F O P n = l T O 9 I F r> = 6 T M E N P 

« U S E 5 0 G O i u e ¿ o o P A U S E S O L 
E T á = 9 6 L E T i - 2 0 1 7 

1 0 0 C I R C L E 7 5 t a . 5 1 . » i n m * 
1 0 5 B E E P . 2 , 3 + n 
1 1 0 P R I N T R T n , 0 , P R P E P 6 - < 2 R N 

0 n > 1 ) • t 1 A N D n ; 5 » , y « i n > N E / T r. 
1 2 0 GO S U B 7 9 0 
1 4 0 I H P U T " E L I v ' R E L P L R N E T R " ; » 

I F 1 . 2 0 R H.J9 T M E N GO T 0 1 4 0 
1 5 0 6 Ú R D E R FC/2 L E T 
1 6 0 P R I N T P A P E R 1 , R T 1 0 . 0 , b » 
1 7 0 P P I N T RT 1 1 . 0 . P R P E R 0 . I N K 
7 , F L f l S M 1 . " C O N S T E L A C I O N 

Z O D I A C A L F L f l S M 0 
1 8 0 P L O T 0 . 4 0 O R R U I N h 4 , 2 5 5 . 0 
£ 0 0 I N P U T " F E C HA o ñ o K Í S 
d i 4 i " , T R B 6 , Y . T A 3 1 4 . a . T R B 2 1 , d 
2 0 2 I F Y < L O 0 T M E N L E T y = y + 1 9 0 0 
2 0 4 I F v ' 9 9 9 9 T M E N GO T O 2 0 0 
2 0 5 I F » < 1 OR M > 1 2 OP d < 1 OR d > 

3 1 T M E N GO T O 2 0 0 
2 1 0 L E T í , » = 0 » n r i * 3 - 2 T O » i 3 l 
2 2 0 P R I N T R T 1 , 9 , F L f i S M 1 , I N U E 

R S E 1 , " ( P U N T O C E R O ) " , F L A S H 0 , I 
N U E R S E 0 . P R P E R 6 - 1 2 A N O t > 1 > • < 1 

A N D • . > 5 » , I N K 9 , y , " ' . d . .. .. t i,. .. finD d 10) 
2 3 0 P R I N T P A P E R 5 , R T O . O , F L A S M 
1 . I N U E R S E 1 . " P L A N E T A E C L . L O N 

G C O N 3 T . E L O N G " F L R 5 M 0 I N U E R 
SE 0 

2 5 0 L E T y 4 e y / 4 
2 6 0 I F y 4 = I N T y 4 T M E N L E T L = 0 
2 7 0 I F m>2 T M E N GO T O 3 0 0 
2 3 0 L E T b = ( k - 1 I • « 6 3 - L i / £ 
2 9 0 GO T O 3 1 0 
3 0 0 L E T b e i » + 1 • * 3 0 . 6 - 6 2 - L 
3 1 0 L E T d y = I N T i b + d i 
3 2 0 L E T £ d = I N T M y - 1 P i +w * d y • . 5 í 
3 4 0 F O P n = l T O 9 I F n = 9 A N D ri s 

j T M E N GO T O 7 1 0 
3 5 0 I F n = j T H E N N E X T n 
3 6 0 L E T p p » ( l ( e d ' U j M U < j l 
3 7 0 L E T • ' P P / e - I N T ( p p / « ) i t C 
3 6 0 L E T p i ( » i í d ( i f i n t u n l 
3 9 0 L E T q = < p e - I N T . p f i ) » * e 
4 0 0 I F J = 1 T M E N G O T O 4 6 0 
4 2 0 I F 4 i r i t < i < j i T H E N L E T e t = 1 8 

0 + q € * f * R T N < < a t m « S I N i i q e - q t . D 
> / > a ( j • - a i n i * C 0 5 ( < q t - q t / r » > > 

4 4 0 I F Í i n < > a ( j > T M E N L E T e l = q + 
t * a t n « S I N < i q - q e i s n t / ( a < n ) - C O S 

( < q - q e ) / t ) > 
4 5 0 GO T O 4 7 0 
4 6 0 L E T e l = q 
4 7 0 I F « l < = 0 T H E N L E T ( l i ( U t 
4 S 0 I F e L ' C T H E N L E T 
4 9 0 I F t M OR í t = 0 T M E N GO T O 
4 7 0 
5 0 0 L E T e i « I N T < . 5 + e l • 1 0 » / 1 0 
5 2 0 I F T M E N L E T $ y n = € l 
5 3 8 I F j i l T H E N L E T S u n = 0 
S 4 0 L E T b = I N T ( i t L - í u f t l * 1 0 > / l ® 
5 5 0 I F b > 1 8 0 T H E N L E T b = b - e 
5 6 0 I F b < - 1 3 0 T H E N L E T b = b * C 
5 7 0 I F « L > = € T H E N L E T í l s ( l - € 
5 8 0 L E T w s l + I N T < e i / 3 0 ) 
5 9 0 P R I N T R T n . 0 , y i > n I , 
6 0 0 P R I N T T R 6 Í O , C T R N D e l 9 1 

, ( " A N D e l Í 9 9 ) , t l , T R B 1 9 , C » Í V * 
4 - 3 T O V * 4 > ; 

6 1 0 P R I N T T R B 2 4 , 1 " " R N D b > - 1 0 
0 i , ( " " A N D b > = 0 A N D b < 1 0 ) , ( " " 
R N D b > = 1 0 R N D b < 1 0 0 » , b 

6 3 0 L E T M = 3 0 - S u n / 1 2 I F H = 0 T M 
E N L E T w s w + l 

6 4 0 L E T T O » + • » < T O W) 
6 5 0 P R I N T I N K 7 , P A P E R 2 , R T 1 3 , 

0 , f » , R T 2 0 . 0 ; r » 
6 6 0 L E T z = 0 L E T 
6 7 0 I F n n = I N T n n T H E N L E T z = 3 
6 8 0 P P I N T I N K 7 . P R P E R 1 , R T 1 S * 

I , b / 1 2 - 1 6 ; I * < n i 
7 0 0 C I R C L E I N K 7 ; I N T < 1 3 2 - b - 1 . 5 

> , 4 0 , 2 B E E P . 1 , n * 3 N E X T n 
7 2 0 I F j = l T H E N P L O T 1 3 0 , 3 8 D R 

AU I N K 6 , 4 , 4 GO T O 7 4 0 
7 3 0 P L O T 1 3 2 , 3 2 D R A U I N K 6 , 0 , 1 

5 
7 4 0 GO S U B 7 9 0 
7 5 0 P R I N T R T 2 1 , 0 , INt - 9 . F L A S H 
1 . I N U E R S E 1 , " Z P A P A C O P I R , C 

P A R f i C O N T I N U A R " F L A S H O I N U E R S 
E O P A U S E O 

7 6 0 I F I N K E ^ M " : " T H E N P P I N T AT 
2 1 , 0 ; " 

P P I N T A T 2 1 , 3 , " C A R T A A S 
T R A L D E " , f t * 5 A U E " Z O D I A C O " S C R E 
E N * 

7 7 0 I F I N K E * » = " < " T H E N P A U S E 2 0 
C L 5 GO S U B 1 6 0 0 GO T O 4 0 

7 8 0 I F I N K E Y » . " T H E N G O T O 7 5 0 
7 8 5 P A U S E 2 0 S T O P 
7 9 0 F O R n = 1 7 5 T O 9 0 S T E P - 8 P L 

OT 0 , n D P A U 2 5 5 . 0 N E ' T n R E T U 
R N 

3 0 0 C I R C L E 1 7 1 5 1 . 2 P L O T 1 7 1 . 5 
3 C'RAU - 9 0 , 3 3 P L O T 1 7 1 . 4 9 D R A 
U - 9 0 . - 3 3 R E T U R N 
1 0 1 0 D I M i 1 9 1 D I M l ( 9 J D I M * ( 9 
> D I M y $ 1 9 . 9 » D I M b » i 3 2 * 1 0 l D 
I M K * ( l l , 2 2 ) 
1 0 2 0 L E T u = 3 6 5 . 2 6 5 4 
1 0 3 0 L E T e p < 1 9 7 5 L E T e = 3 6 0 
1 0 4 O L E T f = 1 8 0 / P I L E T f f « t / P I 
1 0 5 0 L E T C = e / U 
1 0 6 0 L E T F = l « 3 L E T G = l e 4 
1 0 7 0 L E T " E n e F e b M í f f l t f M i K J u n J 
M L A j o S e p O t t N O V D i t " 
1 0 3 0 L E T i i » " * h v l » . s u n | p i a n t t 4 " 
1 0 9 0 L E T M $ • " L C C a G e T a f l r P t A q C 

p s a ES L i U i " 
1 1 0 0 L E T l $ = ' 0 0 0 0 0 0 3 2 0 6 6 3 3 1 0 9 7 * ? 

9 9 5 3 4 2 4 9 6 2 9 3 5 5 2 1 4 1 0 4 1 7 3 2 0 5 7 8 3 2 ^ 
9 1 5 " 
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1 1 1 0 L E T t * = " . 0 0 0 0 1 . 2 4 0 8 S . 6 1 5 2 1 1 
. 0 0 0 0 1 . 8 6 0 9 1 1 . 8 6 2 2 9 . 4 . 5 8 8 4 . . 0 1 2 1 6 4 
. 7 9 " 
1 1 2 0 L E T " 0 0 0 0 0 1 0 0 3 8 7 1 0 0 7 2 3 3 0 
1 0 0 0 0 0 1 5 2 3 7 0 5 2 0 2 8 0 9 5 3 8 8 1 9 1 8 1 3 3 0 0 
5 7 9 " 
1 1 3 0 LET p » = " l - s o i • 2 - M e r c u r y 3 
- U e n u s i - t i e r f í 5 - M a r i e 6 - J u p i 
i e r 7 - 5 » t u r n o 8 - U r a n o 9 - N e p t u n o " 
1 1 4 0 L E T c » « " P i s fifi T i u G e » C a n 

L e o U i r L i b S c o S a g C a p A q u " 
1 1 5 0 FOR f i e l T O 9 L E T x s r t » 6 

1 1 6 0 L E T a i n ) - V A L a $ ( x - 5 TO x ) / G 
1 1 7 0 L E T l ( n ) = V A L l * ( X - 5 T O X)/F 
1 1 8 0 L E T t ( n ) = U A L 1 1 I x - 5 T O X ) 
1 1 9 0 L E T y % ( O ) » p $ < n « 9 - 8 TO n « 9 ) 
1 2 0 0 N E X T ft R E T U R N 
1 5 0 0 REM i n s t r u c c i o n e s 
1 5 1 0 C L S : P A P E R 5 BORDER 5 PR 
I N T A T 1 , 7 ; F L A S H 1 , I N U E R S E 1 , " 

S I S T E M A SOLAR F L A S H 0 I N V 
E P S E 0 
1 S 2 0 P R I N T AT 4 , 3 ; " P U E D E S T E N E R 
T U C A R T A A S T R A L " , , , " DANDO L O S 

D A T O S C O R R E C T O S . " , , , , , , , " T I E 
N E S L A P O S I B I L I D A D DE " . , " G 
RABAR L f l P A N T A L L A F I N A L . " 
1 5 3 0 P R I N T AT 2 1 , 0 , " P U L S A UNA T E 

C L A PARA S E G U I R . " P A U S E 0 R E T U 
RN 
1 6 0 0 R E S T O R E I N P U T " D I M E T U 
NOMBRE " ; n » 
1 6 1 0 FOR n = 0 T O 7 READ b POKE 
U S R " a " + n , b N E X T n 
1 6 2 0 D A T A 5 2 . 7 2 , 0 , 1 2 0 , 6 8 . 6 8 , 6 8 , 0 
1 6 3 0 R E T U R N 

OTELO 
David SAPORTA 

Spertrum 48 K 

Se t ra ta d e un j u e g o 
m u y conocido con el 
q u e te h a b r á s 
d iver t ido e n m á s d e 
u n a ocasión. C o n este 
p r o g r a m a y tu 
Spectrum, la d ivers ión 
no será m e n o r . 

C o m o si de u n t a b l e r o se t r a t a r a , a p a -
r e c e r á e n p a n t a l l a u n e s p a c i o c u a d r i c u -
l a d o e n d o n d e i r e m o s c o l o c a n d o n u e s -
t ras fichas d e ta i m a n e r a q u e v a y a n s i -
t u á n d o s e p o r l o d o e l t a b l e r o , p a s a n d o 
p o r e n c i m a d e las d e n u e s t r o c o n t r i n -
c a n t e ( o t r a p e r s o n a o e l p r o p i o o r d e n a -
d o r ) . G a n a r á a q u e l q u e m á s fichas d e 
su c o l o r c o n s i g a c o l o c a r e n e l t a b l e r o . 

E l j u e g o , s e n c i l l o a s i m p l e v i s t a , re -
q u i e r e , s i n e m b a r g o , d e u n a g r a n d o s i s 
d e h a b i l i d a d y r e f l e j o s c o m o p o d r á s 
c o m p r o b a r . 

N Ü T f i S G R f l F I C R S 

H 6 C O E 
I k " • 

1 R E « OTHELLO - 1 S 3 5 
3 C I - S 4 P R I N T AT 3 , 6 , " O T H E L L O 
S CAPEA í I ' » 2 
7 P O K E ¿ ! - 6 0 9 1 0 0 

¿ C O S U B 5 0 0 
1 0 G O S U B 6 0 0 
1 5 C L S 
1 7 P A P E R 7 I N I 0 
2 0 F O R U S O T O 2 1 

0 . F L A S H 1 
N 

U N M I N U T O 

BORDER 6 
P O F E 2 3 6 5 5 . 

P R I N T AT N ] 
NE * T 

35 GO SUB 7 2 0 0 0 0 S U 6 7 3 0 0 
4 0 GO TO 10OO 

6 0 0 REM I n s t r u c c i o n e s 
6 0 5 I N P U T D E S E A D '.'EC L A S P E O L A 

5. :• N • .' f 
6 1 0 I F c% > " S " T H E l l GO TO 6 4 0 
6 1 5 P R I N T AT 1 , ® . F L A S H 1 , " J U E 

GO DE O T H E L L O 
6 ¿ O P R I N T AT 3 . 0 , P U E D E S J U O A 

P CONTAR U N A M I G O " . , " . C O N T R 
A EL O R D E N A D O R . O V E R DEM 
O S T R A C I O N . 

E L J U E G O C O N S I S T E E N D E J A P " . 
. , " EL MAYOC NUMERO DE F I C H A S 0 

E T U C O L O R . 
PARA MOVER T I E N E S 

OUE P A S A R " . . " POR E N C I M A DE UN 
A F I C H A DE O T R O ' , , " C O L O R . ' É S Ob 

t t o a d o c o m e r ) " , , " P U L S A 
R E N T E R PARA P A S A R . 

6 3 5 P R I N T 0 0 , " P U L S A R T E C L A 
P A U S E 0 

6 4 0 R E T U R N 
5 0 0 REM u a r i a t - i e s 
8 0 2 D I M S « < 2 , 9 > LET s » < l ) = " N e © 

RAS L E T S $ ( 2 > EL ANCAS 
L E T f l « l L E T Í 2 = 7 
8 0 3 L E T <1=0 
5 0 5 DEF F N y ( p > • I N T l < p - l ) / 8 ) 
8 1 0 DEF F N X <P ' - < p - 1 ' - F N y t p ) * S 
8 1 5 DEF F N C » ' P I " C H R $ ( C O D E " A " 

+ í p - 2 i - I N T ( ( p - 1 W l O i * 1 0 > 
3 2 0 D E F F N r $ i p ) * C H R J ( C O D E "O ' 

* I N T ( i p - I I / 1 0 p > 
3 2 5 R E T U R N 

1 0 0 0 REM D A T O S J U E G O 
1 0 2 0 L E T t c = 0 
1 0 3 0 I N P U T " C U A N T O S J U G A D O R E S ? ( 
1 . 2 » D t * o ; i f a c í o n ( 3 ) " , j 

I F j O 1 AND j < > 2 AND j < > 3 T H E N 

2 1 0 0 GO SUB 8 1 0 0 
2 1 1 0 L E T C<J=0 
2 1 2 0 R E T U R N 
3 0 0 0 REM B L A N C A ; 
3 0 1 0 GO 3UB 3 3 0 0 
NPUT C O O R D E N A D A S 

G O S U B 8 2 0 0 
L I N E > 1 

GO T ¿ 1 0 3 0 
1 0 3 5 I F j = 3 T M E N 
1 0 9 0 
1 0 4 0 L E T 
1 0 9 0 
1 1 0 0 

L E T d * l GO T O 

I N P U T " M U E V E 5 P 
L I N E a * I F 

GO T O 1 2 0 0 
L E T Í C - 0 

G O SUB 3 0 0 0 

a « = 

GO 

d = 0 
L E T U 1 
I F j o l T H E N 

R I M E R O ' < S , N » " ; 
" S " T H E N L E T t = 0 
1 2 0 0 L E T t =NOT t 
1 2 0 5 I F j s S T M E N 

T O 1 2 2 0 
1 2 1 0 I F d = 0 T H E N GO SUB 2 0 0 0 + T + l 
0 0 0 
1 2 1 5 I F i i l T H E N 
1 2 2 0 I F C G = 2 T H E N 
1 4 0 0 LE-1" b í p ) * t • 1 

GO S U B " • 4 0 0 
14 10 I F I < 1> t i - 2 l 
5 X 0 0 
1 4 1 5 
1 4 2 0 
2 0 0 0 

G O S U B 2 C 0 O 
G O T O 5 0 0 0 

G O S U E 7 5 0 0 

= 6 4 T H E N G O T O 

SUB 6 2 0 0 

a * a + l N T iR 

L E T t < = t C • 1 
GO T O 1 2 0 0 
REM N E G R A S 

2 0 0 5 GO SUB 8 3 0 0 GO 
2 0 1 0 FOR TO 6 4 
2 0 1 5 I F t e i © T H E N L E T 
Nt * 4 • 
£ 0 2 0 L E T p sp t a ) GO SUB 7 0 0 0 
SO 3 0 I F (C T H E N 0 0 T O 2 1 0 0 
2 0 4 0 N E X T a 
2 O S 0 0 0 S U 6 3 0 0 0 
2 0 6 0 L E T c 9 = C 9 + 1 R E T U R N 

3 0 2 0 P R I N T AT i l , 0 . 
3 0 2 5 I F i í = T H E N 0 0 S U B 5 0 0 0 
0 0 T O 3 2 0 0 
3 0 3 0 I F L E N i S 2 T H E N GO TO 3 0 0 
0 
3 0 4 0 L E T =CODE a $ >. 1 i - C O D E 'A ' 
I F X < 0 CP ' 7 T H E N GO T O 3 0 0 0 
3 0 5 0 L E T y =CODE 1 » ( 2 ) - C O D E " 1 
I F y < 0 OR y > 7 T H E N GO TO 3 0 0 0 
3 0 6 0 L E T P » . y + 1 ) * 1 0 + y » 2 0 0 SUB 
7 0 0 0 GO SUB 8 1 0 0 
3 0 7 0 I F iC 3 0 T H E N P R I N T AT 2 1 . 0 , 
"NO E S P O S I B L E . P R U E B E O T P O . . " 0 
O SUB 8 S 0 0 GO T O 3 0 0 0 
3 0 8 0 L E T C9 = 0 
3 1 0 0 R E T U R N 
3 2 0 0 RUN V E R I F I C A N D O 
3 2 0 5 P R I N T AT 2 1 . 0 F L A S H l . " V E P 
I F I C A N D O . . . " 
3 2 1 0 FOR s = 6 0 T O 1 S T E P - 1 L E T 
P =P I a > GO SUB 7 0 0 0 I F NOT ÍC T 
H E N N E X T a L E T C ? = C 9 + 1 P R I N T A 
T 2 1 . 0 , , R E T U R N 
3 3 0 0 P R I N T AT 2 1 . 0 . F L A S H 1 . " E R R 
O R ' " , F L A S H 0 , " P U E D E S MOVER A ' 
¡ F N c f ( p i ; F N r t i p i GO SUB 8 5 0 0 
3 3 1 0 GO TO 3 0 0 0 
5 0 0 0 REM F I N A L 
5 0 1 0 P R I N T AT 2 0 , 0 . , A NO POCEMO 
5 . . . " 
5 1 0 0 P R I N T AT 2 1 , 0 , , 
5 1 1 0 I F i i l l í S < 2 1 T H E N P R I N T AT 
2 0 . 0 , " T A B L A S ! 

Q U I E R E S D E S E M P A T A R 
GO SUB 8 5 0 0 GO TO 5 2 0 0 
5 1 2 0 L E T t = 0 I F S « 2 » . S ( 1 T H E N 
L E T 1 : 1 
5 1 3 0 GO SUB 8 3 0 0 0 0 SUB 8 4 0 0 
5 2 0 0 I N P U T " O T R A P A R T I D A ? . i t 

I F a í a ' S " T H E N GO TO 3 
5 2 0 5 I F a » > " N " T H E N GO T O 5 2 0 0 
5 2 1 0 C L S S T O P 
7 0 1 0 L E T / C = 0 
7 0 2 0 I F b < p > T H E N R E T U R N 
7 0 3 0 FOR i = l T O 8 L E T n> c = 0 
7 0 4 0 L E T x p * p t i < i i I F b ( x p > > < N 
OT t > + l T H E N 0 0 T O 7 1 0 0 

MICROHOBBY 9 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 

i i +» í I «X 
X F i E (NOT 
LET « C = 0 

7O50 LET (ne=» í + l LET t ' 
p LET XP =xp • i ( i » . I F b i 

t I • 1 TMEri GO TO 7 0 5 0 
7 0 6 0 I F b<>-p> t * l THEN 
7 1 0 0 LET f í = fC+l»C 
7 1 1 0 N E * T i 
7 1 2 0 PETUPN 
7 2 0 0 PEM i m C I f l L l i B 
7 2 1 0 D I M b 1 100 1 C IM i ' 3 » D I H t. 
( 3 0 i D I N p (64. i 
7 2 2 0 RE5T0RE 724.0 
" "230 FOP =1 TO 64 PEAD p LET 
p i . t s i F N u (X > +11 + 1 0 + F N > 1 x 1 + 2 N 
EXT x 
7 2 4 0 DATA 1 . 4 9 . 5 . 1 7 6 . 5 0 , 2 , 5 1 
, 5 7 . 4 1 . 33 , 34 ,4.2 . 5 3 . 5 2 , 7 , 4 . 3 . 13 . 2 5 
. 2 6 , 1 4 4 4 , 6 . 1 9 , 3 5 , 2 7 , 6 1 , 6 2 , 2 3 , 3 6 
, 2 0 . 2 1 . 3 7 , 2 9 . 6 3 , 6 4 . 3 0 , 3 3 . 2 2 . 9 , 4 5 
. 1 5 . 3 1 . 3 2 , 1 6 , 4 6 . 10 . 5 3 . 5 9 4 7 , 3 9 .4 
0 , 4 3 . 6 0 .54. , 3 , 5 5 . 11 2 3 , 2 4 . , 12 , 5 6 .4. 
7 2 5 0 FOP X =0 TO 9 LET b l ' + 1 i s 9 

LET b ( 9 1 + ) =9 LET b ' 1 0 - • H =9 
LET b ' 1 0 . • 101 =9 NCXT 

7 2 6 0 LET b ' 4 5 » = l LET b ¡ 4 6 ) = 2 L 
ET t n 5 5 ) = 2 LET b i 56> = 1 
7 2 7 0 RE STORE 7 2 8 5 FOR 1 1 TO 3 

REAC i (> i NEXT 
7 2 3 5 DATA - 1 1 . - 1 0 , - 9 , - 1 1 . 9 , 1 0 . 1 
1 
7 2 3 7 ¿O SUB 9 5 0 0 
7 2 9 0 RETURN 

7 3 0 0 REM TABLERO 
7 3 0 5 CLS PAPER 6 
1 P R I N T AT 1 , , . " " 

s i TO 6 PRIMT AT 
T 13 , x + 19 . •• 1 NEXT 
9 , 2 6 . ' ' . A T i " . 2 2 
4 FOR y . 4 TO 19 

FOR * =0 TO 3 
NEXT X : "OP 

9 ,5 : + 1 9 , " " , A 
P P I N T AT 

PhPEP 

5TEP 
P R I N T 

' . FTT 
N E > T 

P R I N T AT y . i ; 
NExT y 

" 3 0 6 PAPER 5 FOR y = 4 TO 16 
4 FOR TO 13 5TEP 4 

AT y , • + 2 , " " : AT y + 1 . >2 
y +2 . a , " " , AT u +3 , x ; " 

NEXT y P A P E f 7 
7 3 3 0 PRINT AT 3 . 1 . 

H " 
7 3 4 0 FOP y = l TO 5 
2 . O . y NCXT y 
74 00 REM F I C H A S 
74 10 D I M £ <2> 
74 20 FOP y = 4 TO 13 

•A 6 C O E F G 
PRIMT AT 3 + y * 

•J =4 TO 13 5TEP 2 FOR x 
• 1 TO 15 5TEP 2 LET ; = b M ( y - 4 
2+1» + 10 + ( * - l í / 2 + 2 i I F r THEN PP 
I N T INK i(£*<I-1)+f1*(2-1M PAP 
ER £ , A T y , t . AT y 1-1, ' , h t 
y + 1 +1, ¥".AT y + í fc" LET j i 
2 ) i t ( I < t i 
~4 30 NEXT X NEXT y 
7 4 4 0 FOP : - 1 TO 2 P P I M T AT 0 , 1 6 
+ ' z - l ) ; s s < z > ; " " , S I : I , " " N E X T 

7 
7 4 5 0 I F d = l THEN PRIMT AT 1 . 1 0 , 

FLASH 1 , " t 'EMO5TPAC ION 
74-90 R E T U R N 
7 5 0 0 REM A C T U A L I Z A 
7 5 1 0 FOR Í = 1 TO f e LET b i t ( M i s 
L + L N E X T 1 
7 5 2 0 R E T N R N 
3 0 O 0 P R I N T A T 1 2 2 0 . F L A S H 1 . P A 
S A N • E E E P . 2 , 2 0 P E T U P N 
3 1 0 0 P P I N T A T 1 2 , 2 0 , " M U E V E N " , R T 
1 6 . 2 2 F N C « I P J , F N r * < p i B E E P . 2 
5 . 3 0 P E T U P N 
5 2 0 0 P P I N T AT 1 2 , 2 0 . J U E G A N " , A T 
1 6 . 2 2 . ' BEEP . 2 5 . 1 0 P£TnRN 
3 3 0 0 P P I N T AT 3 . 2 0 , i | i ( < l i RETU 
RN 
3 4 0 0 P P I N T A T 1 2 . 2 0 , F L A S H l . " G R 
MAN " . A T 1 6 , 2 2 , " " GO SUB 3 5 0 0 

RETURH 
3 5 0 0 LET ep =PNC> + 10 FOR »CP TO 
30 BEEP . O l S . í p NEXT • RETURM 
•3500 REM GRAFICOS 
9 5 0 5 P E S T C ' E 9 5 1 5 
9 5 1 0 FOR X = 1 4 4 T O 1 4 3 F O P 3 * 0 T 
O ~ R E A D A P O K E U S R C H P Í X + 3 . A 

N E X T S NEX.T • 
9 5 1 S C A T A 0 . 0 . 3 . 1 5 , 3 1 . 3 1 . 6 3 , 6 3 . 0 
. 0 , 1 9 2 2 4 0 2 4 J 2 4 3 , 2 5 2 , 2 5 2 , é 3 . 6 3 
. 3 1 . 3 1 . 1 5 3 , 0 . 0 2 5 2 , 2 5 2 . 2 4 3 . 2 4 5 . 
¿ 4 3 , 1 9 2 . 0 , 0 . 0 , 6 0 , 1 2 6 . 1 2 6 126 126 

6 0 . 0 
9 5 2 0 P E T y P n 

EL SUICIDA 
Manolo ORCERA 

N O T R S G R ñ F I C ñ S 

H 
i Ü f i 

Spectrum 48 K 

Esta es u n a misión m u y i m p o r t a n t e en la q u e está e n 
juego la v i d a d e un h o m b r e , el suicida, q u e t e n e m o s 
q u e t ra tar , por todos los med ios , d e sa lvar . 

U n h o m b r e d e s e s p e r a d o t r a í a d e s u i -
c i d a r s e p r e c i p i t á n d o s e d e s d e l o a l t o d e 
u n e d i f i c i o . N o s o t r o s , c o m o e x p e r t o s 
b o m b e r o s q u e se s u p o n e q u e s o m o s , 
h e m o s d e i n t e n t a r s i i u a r u n a c a m i l l a 
q u e t r a n s p o r t a m o s e n t r e d o s , j u s t o d e -
b a j o d e l h o m b r e q u e , d e s p l o m á n d o s e 

1 BORDER 0 PAPER O INK 7 : ( 
LS GO SUB 3 0 0 0 

2 POKE 2 3 6 5 8 , 0 
3 GO SUB 5 0 0 0 PRINT 0 0 , " P U L Í 

fí UNA T E C L A " PAUSE 0 CLS 
5 LET r e c o r d = 0 
6 LET n $ = "RECORD" 
7 LET c a n i l 

10 GO T 
1 0 0 REH 
1 0 " 

^ 1 0 3 P R I N T 

O 1 0 0 0 

r i w S i i f i ? i i i im¥m l i mTiir'if 
53 P R I N T 

•; AT 1 , 2 2 
104 ~ 

0 , AT 0 . 2 2 ; " | © MANUEL 
ORCERA" 

1 0 5 P R I N T AT 1 5 + n FOR n =0 TO 2 : 
NEXT n 

1 0 6 FOR n = 10 TO 1 7 : P R I N T AT n , 
2 5 , INK 4 . " ¡ B M B " NEXT r> 

1 0 7 PRINT 8 0 , A T Ó , 1 0 , n » , A T 1 , 1 1 
; r e c o r d 

108 RETURN 
110 REM 

' 1 1 2 PRINT AT 1 6 , 1 3 , PAPER 0 ; I N 
K 6 , " » 2 " ' f l T 1 7 , 1 3 ; PAPER 0 ; I N 
K 6 , " t " " t ' 

114 RETUF 
120 REM „ 
1 2 2 LET s h = 3 0 LET SV=© 
124 OUER 1 FOR n = 0 TO 10 : P R I N 

T AT SV ,Sh ; i " , AT SV+ 1 , Sh , "2T" : B 
EEP , 0 5 , r i : NEXT ri OUER 0 

1 2 5 PRINT AT S V , S h ; " í " ; R T S V + 1 

' ' n o n 
s h = 36 

h a c i a e l s u e l o , m o r i r á s i a n t e s n o l o i m -
p e d i m o s . 

A n t e es ta s i t a c i ó n a l a r m a n t e , c o n t a -
m o s c o n d o s t e c l a s pa ra m o v e r n o s : 

— « O » , h a c i a la i z q u i e r d a . 
— « P » . h a c i a la d e r e c h a . 
P o n t o d o l u e m p e ñ o e n e l l o . 

1 2 ¿ ATTR ( S v i 2 , 4 h - l l = 4 THEN 
LET i h í S h - 1 GO TO 1 2 5 

1 2 8 P R I N T AT s v , s h ; " " , A T s v + 1 , 
S h , " " LET s h a s h - l : LET a l = . l S + 
(2+RND) 

1 3 0 FOR n =0 TO 8 LET S h t S K - a l : 
P R I N T AT S V - r i , Sh , " , AT I v - f l 

+ l , s h , " \ " ; A T s v - n + 2 , s h , " 
NEXT n 

1 3 1 LET s h = I N T Sh 
1 3 2 P R I N T AT © , s h , " " , A T l , S h 
134. L E T S V = 0 
136 RETURN 

1 0 0 0 LET P A R = 0 
1 0 1 0 LET 
1 0 1 5 LET 
1 0 2 0 LET 
1 0 3 0 LET 
1 0 4 0 LET 

c a i i t 1 3 - 1 1 0 
p u n í « 0 
sa 1 - 1 2 0 
c > 1 2 
v i v o = 3 0 0 0 

1 0 5 0 LET » U « r l o - 4 0 0 0 
1 0 6 0 LET p a n t = 1 0 0 
1 0 7 0 LET p u n t y = 
1 0 6 0 LET 
1 0 9 0 LET 
1 9 9 9 FOR 
2 0 0 0 GO SUB pa r> l 
2 0 1 0 GO SU8 c a n l l a 
2 0 2 0 GO SUB s a l 
2 0 3 0 LET s v « s v + c a n 
2 0 4 0 P R I N T AT S V - 1 
l h , " " AT Sv + 1 , S h 

p a n i = 1 0 0 

, S h , " " ; AT 
Í, n i 

••; AT S V +3 , Sh ; " l " 
0 LET C - C + ( I N K E Y * = " P " 

2 0 
91 - ( I N K E Y » = " 0 2 0 6 0 P R I N T AT 
7 , t i " 1 " 

A N D C > 0 » 
1 6 , e ; " ? 

' ; AT s v . 
s v + 2 , s h 
AND C <1 

^ " ; A T i 

2 0 7 0 I F S V > = 1 4 THEN GO TO 2 2 0 » 
2 1 0 0 GO TO 2 0 3 0 
2 2 0 0 I F £ + 2 = I N T S h O R C + 3 O I N T s h 

T H E N L E T C * 1 2 L E T p u n i = P o n l + l 
F O R N = 0 T O 2 B E E P . 1 , 0 N E X T n 

GO S U B p u n t o N E X T r 
2 2 1 0 L E T C = 1 2 : N E X T F 
2 3 0 0 I F p u n t « 1 0 T H E N L E T c a n = c a n 
+ . 5 L E T p a r = p a r + l © P R I M T 0 0 , A T 

0 , 0 ; " " ; A T 1 , 0 ; " 
GO T O 1 0 1 0 

2 3 0 5 I F p u n u p a r < r e c o r d T H E N GO 
TO 4 0 0 0 
2 3 1 0 C L S 
2 3 2 0 FOR n = 0 TO 7 P R I N T AT n , 1 5 
, INK n , -RECORDMAN". NEXT n 
2 3 3 0 P R I N T AT 2 1 . 0 , " P o r livor l e 
e l e a t u n o u b r e " 
2 3 3 5 LET r e c o r d = p a r + p u n t 
2 3 3 6 P O K E 2 3 6 5 8 , 8 
2 3 4 0 I N P U T L I N E RT» 
2 3 4 5 I F L E N N | ) 7 T H E N GO T O 2 3 4 0 
2 3 5 0 P O K E 2 3 6 5 8 , 0 
2 3 6 0 C L S GO T O 4 0 0 0 
3 0 0 0 REM J T I Í B 
3 0 1 0 PRINT 0 0 , A T 0 , 0 , a f < l TO p u n 
t t . f T T 1 , 0 , b t ( 1 TO p u n t ) 
3 0 2 0 RETURN 
4 0 0 0 REM m ¡ ] 
4 0 1 0 CLS 1 FOR n =0 TO 3 0 BORDER 

n / 7 B E E P 0 . 0 1 , n . N E X T n 
* 0 2 0 B O R D E R 0 : P R I N T A T 1 0 , 5 , " 0 1 
r a p a r t i d a s / n ? " 
4 0 3 0 I F I N K E Y $ = " S " THEN CLS LE 

•T C a n a l GO TO 1 0 0 0 
4 0 4 0 I F I N K E Y « = " r i " THEN GO TO 4 0 
60 
4 0 5 0 GO TO 4 0 3 0 
4 0 6 0 C L S 
4 0 7 0 GO TO 4 0 7 0 
5 0 0 0 P R I N T " S U I C I D A S ES UN JUEG 
O DE RESCATE" 
5 0 0 5 PRINT 
5 0 1 0 P R I N T " T U OBUETIUO COMO BUE 
N CAMILLERO OUE ERES ES RESCATAR 

AL MAXIMO NUMERO DE HOMBRES" 
5 0 1 5 PRINT 
5 0 2 0 P R I N T "PUEDES MOUERTE HRCIA 

LOS LADOS CON L A S TECLAS O 4 P 
( I Z Q U I E R D A Y DERECHA RE5PECTIUA 

M E N T E ! " 
5 0 2 5 P R I N T 
5 0 3 0 P R I N T " S U E R T E " 
5 0 3 5 P R I N T 
5 0 4 0 RETURN 
8 0 0 0 DATA 2 8 , 6 2 , 2 2 6 , 2 8 , 2 6 , 8 , 6 2 , 6 
1 , 5 9 , 3 9 , 3 0 , 1 2 , 1 2 , 5 0 , 1 2 6 , 5 8 , Í 3 6 , 1 
9 9 , 7 5 ,4.5 , 2 2 , 2 4 , 3 6 , 6 0 , 6 0 , 6 0 , 24 , 19 
, 1 ¿ , 7 , 7 , á , 6 Ó , 1 ¿ 6 
8 0 1 0 DATA 2 5 5 , 3 6 , 3 8 , 2 4 , 0 , 8 8 , 6 0 , 1 
2 6 , 2 5 5 , 3 6 , 1 0 0 , 2 4 , 0 . 2 6 , 9 1 , 9 5 , 9 6 , 6 
0 , 1 6 , 6 0 , 6 2 , 4 4 , 1 7 0 , 1 2 7 , 8 5 , 4 2 , 0 , 0 , 
0 , 0 , 1 8 9 . 2 5 4 , 1 2 6 , 1 7 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 2 1 8 , 
2 5 0 , 6 , 6 0 , 8 , 6 0 . 1 2 4 
8 0 2 0 DATA 5 2 , 2 5 5 , 1 4 5 , 1 4 - 5 , 2 5 5 , 2 5 5 
, 1 3 7 , 1 3 7 , 2 5 5 

8 0 3 0 RESTORE 8 0 0 0 
8 0 4 0 FOR n eUSR " a " TO USR " * " + 8 7 

READ a : POKE n , a . NEXT n RETU 
RN 
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M I C R O - 1 
Jor0e JJJT t16 28028 • Mtdrxl Tel. 27< H 90 

D R U M E N 
O' Ofum«í>. 6 28012 Madrid leí 239 39 26 Metro Atocha 

LA INFORMATICA EN TUS MANOS 

SPECTRUM 48 K + 8 CIMAS 
SPECTRUM PLUS + 6 CINTAS 
AMSTRAD CPC-64 (CASSETTE Y MONITOR 
VERDE) 
AMSTRAO CPC-64 (CASSETTE Y MONITOR 
COLORI 
SONY HIT BIT 55 (REGALO: 6.000 pis.. EN 
PROGRAMAS) 
SONY HIT BIT 75 (REGALO 8 000 pts.. EN 
PROGRAMAS! 
BIT 90 (MSX) 48 K (PROMOCION) 
COMMODORE 64 
JOYSTICK QUICK S H O i 11 
INTERFACE T KEMPSTON 
INTERFACE DOBLE + SALIDA MONITOR 
JOYSTICK + INTERFACE (SIN CABLES POR 
ULTRASONIDO) 
IMPRESORA BROTHER M - 1 0 0 9 (50 C P S ) 
IMPRESORA ADMATE DP-100 (100 C.P.S.) 
IMPRESORA CPA 80 (100 C.P.S.I 
IMPRESORA STRAR SG 10 (120 C P S I 
PROFESIONAL 
TECLADO OKTROONIKS + 4 PROGRAMAS 
TF.CLAOO SAGA-I PROFESIONAL 
INTERFACE-1 
MICRODRIVE 
PACK CONTENIENDO INTERFACE-1 + MICRODRIVE 
+ 4 PROGRAMAS GESTION 
MEGA-SOUNO iNOVEDAD' HAZ QUE SALGA EL 
SONIDO DE TU ESPECTRUM POR TV (SIN 
NINGUN RUIDO) 
CASSETTE CON LED (SAVE/LOAD) 
¡COMPLETISIMO! 
MONITOR PHILIPS P 200 (VERDE O NARANJA) 
CARTUCHO MICRODRIVE 
C 15 (CINTA ESPECIAL COMPUTADORAS) 
Y SI QUIERES DAR UN SALTO DE GIGANTES... 
iCOMPRATE TU KATSON COMPATIBLE APPLE II? 
PROCESADOR 64 K 128 K 
DISKETTES 5 1/4 
MONITOR PHILIPS F. VERDE 
INTERFACE - 0ISKET7ES 

(ADMITIMOS TU SPECTRUM COMO 
FUENTE DE PAGO) 

PREGUNTA PRECIOS Y REGALOS 
TE ASOMBRARA 

74.400 

109.900 

49.000 

69.000 
44.500 
46.500 

3.475 
2.750 
4.270 

7.950 
41.300 
47.500 
47.500 

72.800 
11.900 
15.300 
14.300 
1 3 9 0 0 

27.900 

2.900 

5.395 
25.300 

525 
85 

PROMOCION 

159.000 

SOFTWARE SPECTRUM 
EVERYONES' A WALLY (NOVEDAD) 
BRUCE LEE (NOVEDAD) 
RAID OVER MOSCOW (NOVEDAD) 
ALIEN 8 (NOVEDAD) 
MATCH OAY 
GHOSTBUSTERS (CAZAFANTASMAS) 
GIFT FROM THE GODS 
KNIGHT LORE 
COBALT 
APRENDIENDO BASIC 
SELLOS DE ESPAÑA 
PAREJAS DE CARTAS 
FICHEROS 
A J E D R E Z 
8LUE MAX 
SIMULADOR DE VUELO 
ZAXXON 
REVERSI 
DECATHtOON 
HORACIO ESQUIADOR 
SCRAB8LE 
AVALON 
COMBAT LYNX 
UNDERWULDE 

SOFTWARE AMSTRAD 
TRATAMIENTO DE TEXTO 
TIME M A N - 1 
DH M U M M Y 
ROLAND IN THE CAVES 
R O U N D IN THE RORES 
INVASION GALACTICA 
HARRIER ATTACK 

2.370 
1.975 
1.975 
2.560 
1 9 7 5 
2.620 
2 . 6 2 0 

2.360 
2.560 
1.690 
1.690 
1 690 
1 690 
1.690 
1.080 
1.975 
1.200 
1.960 
1.080 
1.620 
1 . 0 8 0 

1.080 
1.925 
1 9 2 5 
2.560 

2.270 
1.650 
1.650 
1.650 
1.650 
1.690 
1.785 

SI TU PEDIDO A SOFTWARE ES SUPERIOR A 300 
PTAS., GRATIS DOS CINTAS C-15 

LLAMANOS O ESCRIBE A CUALQUIER TIENDA, Y 
RECIBIRAS TU PEDIDO 
CONTRA REEMBOLSO, SIN NINGUN GASTO DE 
ENVIO. 

BUSCAMOS DISTRIBUIDORES EN TODA ESPAÑA. 

MAS PRODUCTOS SIN DETALLAR. LLAMANOS, TE 
INFORMAREMOS AMPLIAMENTE. 
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P R O G R A M A S 

LOS MAS 
VENDIDOS 

1 K n i g h t L o r e U l t íma te 
2 A l i en 8 U l t íma te 
3 D e c a t h l o n O c e a n 
4 U n d e r w u l d e U l t íma te 
5 W a l l y M i k r o g e n 
6 G i f t f r o m 

the G o o d s O c e a n 
7 B a b a l i b a D i n a m i c 
8 C y c l o n e V o r t e x 
9 M a t c h Po in t P s i o n 

10 Je t Set W i l l y S o f t w a r e 
P r o j e c t s 

Esta tela h a s i d o 
c o n f e c c i o n a d a po f c o n s u l l a 
p o p u l a r en t re a l g u n o s d e 
n u e s l r o s l ec to res c o n l o s q u e 
n o s h e m o s p u e s t o e n c o n t a c t o 
p a r a c o n o c e r s u o p i n i ó n . 

Base de datos para 
arquitectos 

PREYME 
Microgesa 
•18 K 
Microdrive 
Utilidades 
P.V.P.: 24.000 

P R O G R R M R S P R O G SI 

Se trata de una base 
d e da los para la 

con fecc ión d e p resupues tos 
y med ic i ones de obras, para 
su poster ior valoración. 
El p r o g r a m a en si, es en 
rea l idad un con jun to de 
p rogramas, concre tamente 
cuatro, que se encuent ran 
in ter re lac ionados entre si y 
que mane ian dist intos 
arch ivos de datos. 

Los p r o g r a m a s son: 
Unitarios, Descompuestos , 
Obra y Vanos, y ¡os arch ivos 
co r responden a los tres 
p r imeros p rogramas. 
El p r o g r a m a Unitarios, 
a d e m á s d e maneiar su 

p rop io archivo, p u e d e 
acceder a otros, y más 
concre tamente , al de Obra, 
c o n el cual se comp lemen ta . 
Nos permi te hacer consu l tas 
y mod i f i cac iones, es decir 
añadi r , borrar , camb ia r o 
consul tar cua lqu ier t ipo de 
da tos d e este apar tado. La 
o p c i ó n d e l is iados a d e m á s 
d e muy potente es muy 
necesar ia, sobre todo 
c u a n d o h e m o s c a m b i a d o un 
g ran n ú m e r o de da tos y 
neces i tamos consul tar los. En 
el apa r tado de Mater ia les d e 
O b r a tenemos la pos ib i l i dad 
d e obtener la in formac ión 
necesar ia sobre l odos los 
mater ia les q u e se van a 
usar en una obra. Es pos ib le 
hacer una revis ión de 
precios, a l g o q u e por otra 
par te habrá q u e hacer más 
d e una vez, ya que éstos 
c a m b i a n bastante a 
menudo . La pos ib i l idad , 
a d e m á s d e ser muy 
necesar ia, es bastante 
potente. 

El p r o g r a m a d e 
Descompues tos , al igual 
q u e el anter ior , nos permi te 
hacer las per t inentes 
consu l tas y mod i f i cac iones , 
listar, consul tar el c u a d r o 
of icial d e precios, y, c o m o 
es lógico, actual izar los 
prec ios en cualqu ier 
momen to . 

C o n todas estas opc iones , el 
Spec t rum trabaja c o n dos 
mic rodr i ves 
s imul táneamente , d e tal 
fo rma q u e p o d e m o s tener, 
en uno, el p r o g r a m a d e 
Unitarios, y en el otro, el 
co r respond ien te d e 
Descompues tos . 

En el capí tu lo relerente a 
Obra, las pos ib i l i dades son 
igua lmente claras. Es 
necesar io d isponer d e u n 
ca r tucho dist into que 
p rev iamente h a b r e m o s 
fo rma teado c o n el n o m b r e 
d e «Obra», e in ic ia l izado 
c o n la o p c i ó n q u e existe al 

respecto en el m e n ú 
genera l . 

Cada par t ida de una obra 
está compues ta por el 
cód igo , la descr ipc ión , las 
med i c i ones y comentar ios , y 
el impor te. 

El p resupues to es una de 
las partes m á s impor tan tes 
de l p rograma, para l legar a 
es la opc i ón habrá q u e 
haber pasado p rev iamente 
por las opc iones 11 y 12, 
q u e per tenecen 
respect ivamente a 
«Decodi l tcar» y 
«Actual izac ión d e precios». 

La o p c i ó n de Presupuesto 
es el resu l tado final d e l odo 
el proceso, s in e m b a r g o , 
resulta bastante senci l la de 
util izar. Podemos impr im i r 
los resu l tados de acue rdo a 
un formato concreto, dent ro 
del cua l p o d e m o s elegir : 
1 Medic iones, 
2 Presupuesto y 
3 Med ic iones y 
Presupuestos. 

El ú l t imo p rog rama, el d e 
«Varios», t iene c o m o mis ión 
pr inc ipa l faci l i tarnos el 
t rabajo para el mane jo d e 
los per i fér icos. Nos permi ta 
micial izar un car tucho, saber 
la m e m o r i a l ibre d e la q u e 
p o d e m o s d isponer en ese 
car tucho, realizar una cop ia 
d e segu r i dad y adaptar el 
p r o g r a m a a otras 
impresoras d i ferentes a las 
q u e v iene p repa rada en un 
pr inc ip io . 

Valoración. El p r o g r a m a es 
muy c o m p l e t o en todos los 
sent idos, p u e d e ser una 
ayuda inest imable para 
cua lqu ier persona 
re lac ionada c o n el m u n d o 
d e la arqui tectura, 
deco rac ión y cons t rucc ión 
en genera l , y no t iene nada 
q u e env id iar a otros 
p r o g r a m a s real izados para 
o rdenadores m u c h o más 
potentes q u e el Spec t rum. 

Un tesoro escondido 

TUTANKHAMUN 
Micromania/Zafiro 
48 K 

Tipo de juego: Arcade 
P.V.P.; 2.000 » 

Es el l ip ico j uego d e 
Arcade , c o n estructura 

laberínt ica, e n el q u e la 
ava lancha de enemigos es 
constante y la c a p a c i d a d y 
los ref lejos del jugador 
d e b e n d e estar al l ímite 
para lograr pasar c o n éxi to 
cada una d e las fases de l 
juego. 
Tenemos q u e ir recor r iendo 

las d i ferentes partes de l 
laber in to recog iendo todos 
los tesoros q u e encon t ramos 
a nuestro paso, y las l laves 
q u e nos van a abrir otras 
par tes del laber in to donde 
ha l la remos nuevos tesoros. 
D i sponemos d e b o m b a s 
c o n las cua les p o d e m o s 
el iminar a todas las cr iaturas 
q u e se encuent ran en la 
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P R O G R A M A S P R O G R A M A S 

Rescate en «Prolon» 

pantal la, c o n la sa lvedad d e 
q u e sólo p o d e m o s usar una 
en cada pantal la. También, 
d i s p o n e m o s d e un Láser 
c o n el q u e es pos ib le 
destruir a los incesanles 
enemigos en su e m p e ñ o 
por destrui rnos. Este a rma 
p o d e m o s usar lo en los 
(úneles laterales 

tenemos un m a p a d e todo 
el laber in to q u e nos sirve 
c o m o re lerencia para 
movernos c o n un mayor 
conoc im ien to d e nuestra 
si tuación. 

Valoración. Es un j uego 
entretenido, q u e qu izás hoy 
ya haya q u e d a d o un tanto 

en d o n d e func iona 
en las dos d i recc iones d e 
fo rma s imul tánea, pero no 
nos sirve en sent ido vert ical 
(hacia arr iba o abajo) , 
mot i vo éste por el cua l 
d e b e m o s d e controlar a los 
e n e m i g o s q u e nos acechen 
en esas d i recc iones. 

Para lograr el obiet ivo, hay 
un t iempo de te rm inado al 
que d e b e m o s atenernos; s in 
emba rgo , todo lo q u e sea 
reducir éste supondrá una 
bon i f i cac ión para nosotros. 

En la par le super ior 
izqu ierda d e la panla l la. 

an t i cuado si lo c o m p a r a m o s 
con los ú l t imos p roduc tos 
apa rec idos e n el mercado , 
hay q u e tener en cuenta q u e 
sal ió al m e r c a d o en 1983, 
en Inglaterra, pe ro no por 
eso de ja de ser entretenido. 
Es un a rcade puro, en e l 
que los d o s factores más 
impor tan tes son el 
mov im ien to y los d isparos. 

Gráficos * » 

Movimiento * • • 

Valoración * * 

BRAXX BLUFF 
Micrimega/ABC 
48 K 
Tipo de juego: ARCADE 
P.V.P.: 1.695 

Basado en una 
historia de cor te 

espac ia l c o n vistas 
futuristas, Braxx Bluff es u n o 
d e esos j uegos d e a rcade 
q u e además , s igue una 
espec ie d e gu ión en el q u e 
el j ugador p o c o a p o c o se 
va v iendo inmerso, según 
avanza éste. 

La idea genera l es la 
s iguiente: s o m o s t r ipulantes 
de una nave galáct ica, 
hemos rec ib ido la l l amada 
de emergenc ia de un 
planeta, Prolon, de l e q u i p o 
exp lorador , que han s i do 
cap tu rados al abandona r su 
nave c o n el h idrotractor . 

Nuestra mis ión es recuperar 
éste y l legar a t i empo a la 
nave para lograr salvar a los 
tr ipulantes. 

Dent ro de l j u e g o se p u e d e 
dec i r q u e hay cuat ro fases 
di ferentes, q u e en rea l idad 
son cuat ro p e q u e ñ o s juegos 
den t ro d e la idea genera l d e 
la historia. 

La p r imera fase es la d e 
aterrizaje, en la q u e hay que 

consegu i r hacer aterrizar 
nuestra nave en la superf ic ie 
de l p laneta Prolon. 

En la segunda, la 
d e n o m i n a d a d e Paseo, 
tenemos q u e d i r ig i rnos en 
busca del Iractor q u e se 
encuent ra en a lgún lugar de 
la super f ic ie del p laneta en 
el q u e a c a b a m o s de 
aterrizar. 

La lase de Avance de l 
Tractor, cons is te en dir igir el 
tractor entre los enem igos 
que nos acechan, gas tando 
la menor can t idad de 
energ ia posib le. 

En la ú l t ima parte del juego, 
hay q u e cruzar el «mar 
espacia l» hasta l legar a una 
playa, d o n d e si 
c o n s e g u i m o s arr ibar 
encon t ra remos la 
ag radec ida cara del 
c o m a n d a n t e de la nave. 

Valoración. Es un p rog rama 
or ig ina l de l cual, qu izás por 
su estructura, se espera más 
en un pr inc ip io. Los gráf icos 
son s imp les y el nivel d e 
d i f icu l tad es muy alto. Un 
p r o b l e m a del juego, por 
e jemp lo , es que una vez 
que h e m o s pasado la 
p r imera lase, con el esfuerzo 
q u e el lo impl ica, si s o m o s 
des t ru idos una sola vez, 
t end remos que volver a 
empezar . 

Originalidad * * + 

Gráficos * * 

Movimiento * * * 

Valoración * * 
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SOFTWARE V^ 
CONVIERTE TU SPECTRUM 
EN UN PUZZLE 
Pedro SUDON 

I 

Tenemos aquí un programa que le permitirá resolver 
todos tos puzzles que usted quiera. Trabaja con 
pantallas (screen$) del Spectrum, esto es, usted crea u 
obtiene de alguna parte una pantalla de presentación, 
la carga con este programa y ya tiene preparado un 
puzzle para entretenerse. 

S u m a n e j o n o p resen ta n i n g u n a d i l l -
c u l t a d ; ex i s te u n m e n ú de t res o p c i o -
nes para m a n i p u l a r l o : 

O p c i ó n I : ca rgar p a n t a l l a . Su f u n -
c i ó n es o b v i a . 

O p c i ó n 2: n i v e l de d i f i c u l t a d . Por de -
l e c t o , e l n i v e l es el 1. A m a y o r n i v e l , la 
i m a g e n de la p a n t a l l a es tará más deso r -
d e n a d a y será más d i f í c i l d e r e c o m p o -
ne r . 

O p c i ó n 3: c o m e n z a r e l j u e g o . 
E n la pan ta l l a apa rece u n c u a d r a d o 

n e g r o en c u y o i n t e r i o r se p u e d e ve r e l 
t i e m p o t r a n s c u r r i d o desde q u e c o m e n -
z a m o s a j u g a r ; m e d i a n t e las tec las d e l 
c u r s o r o el j o y s t i c k , p o d e m o s desp la -
z a r l o en las c u a t r o d i r e c c i o n e s ; el h u e -
co q u e de ja es r e l l e n a d o c o n o t r o t r o z o 
de la i m a g e n en p a n t a l l a . 

P u l s a n d o s i m u l t á n e a m e n t e C A P S 
S H I E T + A f i n a l i z a el p r o g r a m a . 

Este p r o g r a m a a r c h i v a u n a p a n t a l l a , 
la d e s c o m p o n e en b l o q u e s y d e s o r d e n a 
éstos. E l j u e g o cons i s te e n v o l v e r a o r -
d e n a r l o s para r e c u p e r a r la p a n t a l l a i n i -
c ia l . 

E l p r o g r a m a es u n a a p l i c a c i ó n de las 
r u t i n a s bás icas de a l m a c e n a m i e n t o y 
v o l c a d o de f i g u r a s e n pan ta l l a . E n este 
caso, se t ra ta de u n a sola r u t i n a q u e es 
t r a n s f o r m a d a desde el basic para ser 
u t i l i z a d a e n u n o s m o m e n t o s para ar -
c h i v a r \ e n o t r o s , para d i b u j a r o b o r r a r . 

La desc r ipc ión de l basic se hará en o r -
d e n de e j e c u c i ó n ya q u e , de esta f o r m a 
es m á s c o m p r e n s i b l e . 

U n a vez e s c r i t o e l p r o g r a m a d e b e r á 
sa lvarse c o n ( ¡ O 1 0 800, de este m o d o 
se a u t o e j e c u t a r á a p a r t i r de la l í nea 600. 

N o es r e c o m e n d a b l e j u g a r s i n h a b e r -
lo s a l v a d o pues u n e r r o r e n e l c ó d i g o 
m á q u i n a p o d r í a p r o v o c a r u n c r a s h q u e 
e c h a r á p o r t i e r ra t o d o el t r a b a j o de co-
p ia r el l i s t ado . 

Línea 6 0 0 : Rutina «Inicializa» 

Esta r u t i n a b á s i c a m e n t e v u e l c a de -
trás de r a m t o p el c ó d i g o m á q u i n a . Es te 
está e s c r i t o e n h c x a d e c i m a l y n o e n de -
c i m a l p o r d o s r a z o n e s : o c u p a m u c h a 
m e n o s m e m o r i a y es más c e r c a n o al 
l e n g u a j e de la m á q u i n a . 

N o o b s t a n t e , c o m o e s t a m o s en bas ic , 
los p o k e s h a n d e hacerse e n d e c i m a l , la 
c o n v e r s i ó n la r e a l i z a n las f u n c i o n e s de-
f i n i d a s I I y C de la l í nea 10. 

U n a vez e j e c u t a d a esta r u t i n a el p ro -
g r a m a s i e m p r e p o d r á i n i c i a r s e c o n 
U U N . 

Pr imera línea 

L a l ínea 10 a jus ta i n i c i a l m c n t e el n i -
ve l de d i f i c u l t a d a I , seña la las d i r e c c i o -
nes de las s u b r u t i n a s d e l p r o g r a m a , de-
Fine la v a r i a b l e d i m e n s i o n a d a I , q u e 
será el c o r a z ó n d e l p u z z l e , y t a m b i é n 
d e f i n e las f u n c i o n e s usadas p o r la r u t i -
na « i n i c i a l i z a » . 

Menú 

Las l i n c a s 20 y 3 0 m u e s t r a n e n pan ta -
l la e l m e n ú y los c o m a n d o s de j u e g o . 

40-60 ; C o m a n d o s m e n ú . 
E l c o m a n d o 1 es o b l i g a t o r i o la p r i -

m e r a vez q u e se e j ecu ta el p r o g r a m a , 
pues es necesar ia u n a p a n t a l l a para po-
d e r j u g a r . E n el a p a r t a d o q u e e x p l i c a la 
r u t i n a de g r a b a c i ó n v e r e m o s c ó m o sal-
va r u n a p a n t a l l a c o n e l p r o g r a m a . 

El c o m a n d o 2 s i r ve para c a m b i a r e l 
n i v e l de d i f i c u l t a d . 

La l i n c a 6 0 c i e r r a u n b u c l e e n caso de 
n o h a b e r p u l s a d o la tec la «3». S ó l o e n 
este caso , la e j e c u c i ó n de l p r o g r a m a 
c o n t i n ú a . 

Rutina de «Archivo» 

l i s e j e c u t a d a desde la l ínea 40 por e l 
c o m a n d o I d e l m e n ú . D o s pokes c o n -
v i e r t e n la r u t i n a de v o l c a d o en r u t i n a 
de a r c h i v o , p o r lo q u e la s u b r u t i n a 
« P i n t a » a r c h i v a r á en r a m t o p los 48 b l o -
q u e s en q u e d e s c o m p o n d r á la p a n t a l l a 
ca rgada e n la l i n e a 410. 

El nivel de dificultad 

Se es tab lece i n i c i a l m e n t e en u n o en 
la l i n c a 10 y p u e d e c a m b i a r s e po r el co-
m a n d o 2 d e l m e n ú q u e se e j e c u t a e n la 
l ínea 50. M á s a d e l a n t e e s t u d i a r e m o s 
c ó m o f u n c i o n a . 

Linea 7 0 : Volcado de bloques 

L o s d o s p o k e s i n i c i a l es c o n v i e r t e n la 
r u t i n a m á q u i n a en r u t i n a de v o l c a d o de 
d i b u j o y c o l o r . 

E l res to , hace el m i s m o r e c o r r i d o p o r 
la p a n t a l l a q u e h i z o la l í nea 420 al ar-
c h i v a r tos b l o q u e s , esta v e z d i b u j á n d o -
los. 

V e m o s así, d o s f o r m a s de r e c o r r e r la 
p a n t a l l a : E n u n a u n s o l o b u c l e va cal -
c u l a n d o las c o o r d e n a d a s ( L P y t P) 
d o n d e es tab lece los p u n t e r o s de a r ch i -
v o . E n la l i n e a 70. s o n d o s b u c l e s los 
q u e l o h a c e n : u n o para las l íneas y o t r o , 
i n t e r i o r , para las c o l u m n a s . 

A l m i s m o t i e m p o la va r i ab le d i m e n -
s i o n a d a r es l l e n a d a c o n los n ú m e r o s 
de las p iezas de l p u z z l e . 
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El Puzzle 

L; i v a r i a b l e T es b á s i c a m e n t e e l 
puzz l e . E n e l la se v a n a m o v e r las p ie -
zas y sob re e l la se e f e c t u a r á , a cada c i -
c l o de p r o g r a m a , la c o m p r o b a c i ó n d e la 
co r rec ta c o l o c a c i ó n de las p iezas. 

Cada p ieza está n u m e r a d a y se e n -
c u e n t r a a r c h i v a d a en e l f o n d o de la 
m e m o r i a a pa r t i r d e la d i r e c c i ó n 42200 
o c u p a n d o cada u n a 144 by tes , q u e c o -
r r e s p o n d e n 128 al d i b u j o y 16 a l c o l o r . 

El hueco «negro» 

lr.l m o v i m i e n t o de las p iezas d e l 
p u z z l e es p o s i b l e g rac ias a q u e fa l ta 
una . U n a de las p iezas de a l r e d e d o r 
puede desp laza rse a este h u e c o de jan -
d o su l uga r vac i o q u e p u e d e , a su vez , 
ser o c u p a d o por o t ra y, as i suces iva -
m e n t e . 

L a l i n e a 80. c o n v i e r t e e l c ó d i g o m á -
q u i n a a l m o d o b o r r a d o . 

1.a 90, e l i ge u n b l o q u e al azar y g u a r -
da e n la va r i ab l e « n e g r o » e l c ó d i g o de 
este b l o q u e o b t e n i d o de T . 

La l í nea 110. u t i l i z a la s u b r u t i n a 
« p i n t a » , es la vez para b o r r a r el b l o q u e 
e l e g i d o q u e pasará a ser e l h u e c o q u e 
neces i ta el p u z z l e . 

Lineas 1 1 8 a 1 4 0 : Las piezas 
se descolocan 

M e d i a n t e u n b u c l e —for next— se 
p r o d u c e n c i n c o d e s p l a z a m i e n t o s p o r 
cada u n i d a d de n i v e l de d i f i c u l t a d . 

Si el m o v i m i e n t o fuese t o t a l m e n t e al 
azar , p o d r í a da rse el caso de q u e u n a 
p ieza se co locase e n e l m i s m o l uga r de 
d o n d e p r o c e d e , l - s t o se e v i t a p r o v o c a n -
d o a l t e r n a t i v a m e n t e u n m o v i m i e n t o 
ve r t i ca l y o t r o h o r i z o n t a l . L o c o n s i g u e 
la va r i ab le M O R q u e se c rea en la l í n e a 
IX t o m a n d o v a l o r I . c u a n d o I ) es i m p a r 
y 0. c u a n d o es par. 

La l i nea 119 es tab lece al azar si e l 
m o v i m i e n t o será hac ia a r r i b a o hac ia 
aba jo , e n caso de M O R 1, o d e r e c h a o 
i z q u i e r d a , en caso c o n t r a r i o . 

U n a n u e v a c o r r e c c i ó n al azar es ne -
cesar ia para el caso de q u e las p iezas 
t i e n d a n a sa l i rse d e l t a b l e r o , de lo q u e 
se enca rga la l i nea 122. 

La l í nea 124 se enca rga de m o v e r la 
f i cha e n ta tab la T y b o r r a r el d i b u j o de 
la p ieza m o v i d a . 

La 130 d i b u j a la p ieza e n su n u e v a si-
t u a c i ó n . 

Rutina de juego 

Hl j u e g o p r o p i a m e n t e d i c h o c o n s i s t e 
e n u n a r u t i n a c í c l i ca c o n u n a sa l ida 
m í n i m a q u e es la v i c t o r i o s a o de t e r m i -
n a c i ó n y o t r as q u e v a r í a n de u n j u e g o a 
o t r o y q u e . e n este caso , s ó l o es la de 
a b a n d o n o . 

Es te c i c l o c o n s t a de va r i as fases q u e 
en el p r e s e n t e j u e g o s o n : T i e m p o , te-
c l a d o y j o y s t i c k . m o v i m i e n t o y t e x t o de 
fin. 

Medición del t iempo 
L o s d o s by tes ba jos de la v a r i a b l e de l 

s i s t ema l l a m e s s o n pues tos a c e r o en 
la l i nea 145. Es la v a r i a b l e es i n c r e m e n -
tada en u n a u n i d a d a cada i n t e r r u p -
c i ó n , y es to o c u r r e 50 veces p o r segun -
d o . D u r a n t e la e j e c u c i ó n de u n B e c p se 
d e s a c t i v a n las i n t e r r u p c i o n e s , p o r l o 
q u e e l t i e m p o e n s e g u n d o s será l i ge ra -
m e n t e m a y o r d e l m a r c a d o por el p ro -
g r a m a . 

A cada c i c l o de j u e g o la l i n e a 150 ex-
p o n e en e l h u e c o de l p u z z l e e l t i e m p o 
t r a n s c u r r i d o . La m i s m a f ó r m u l a es u t i -

0 ^ . S l i U é i t i í Í U S f c W S t f 
O I M t ( 6 . 6 < DEF FN M t a « , n ) = F N C 

i a $ . n + H . 1 6 » F N C t j $ , n + S > DEF F r i 
C ' d S n i =CODE a * < rt > - 4 6 - i 7 AND í l 

( n i > " 9 " > ^ ^  
• ^ ^ • É F ^ D M " . Ñ T 6 , 4 ; " 1 C A R G A R p a 
r>t a l l a " . AT 8 . 4 . " 2 M i v i l d€ d i f i 
t u l 1 a d " , T A B 2 6 • ( " , N i V t l . " > " . A T 
i © . 4 , " 3 J v e j o 

3 0 P R I N T AT 1 3 . 6 . " C O M A N D O S J U E 
G O " . T A B 6 . " * • + • * • » • • * • » * • * * • • * " 
T 16 - 2 . "CURSORES O J O Y S T I C K P i r a 

k o v t r " , A T 1 3 , 2 , CAPS • A P a r a 
a t a n j o n i r " 

4 0 PAUSE 0 I F i N K E Y f e - l " THEN 
GO TO a r c h i v o 

5 0 I F I N K E Y « s " 3 " T H E N I N P U T " N 
• N I V E L P R I N T AT 3 , 2 7 NIv 

INKEY 1 < > " 3 " T H E N GO TO 4 
e l 

t i , " ) 
6 0 I F 

0 
7 0 POKE 4 2 0 4 2 . 1 2 6 POKE 4 2 0 9 7 , 

1 2 6 GO SUB r u i d o PAUSE 5 0 FOR 
1 = 0 T 0 5 FOP C = 0 TO 7 LET 1 ( 1 

• 1 , C + 1 P = 3 * l * í L E T l p = 4 * l L E T C 
P = 4 * c L E T b l O Q u í = >.+8 + C GO SUB 
P i n t a BEEP . 0 5 . 2 0 6 E E P . 0 1 . 1 
NEXT C N E * T l 

3 0 POKE 42CI42 1 7 4 POKE 4 2 0 9 7 . 
126 

9 0 L E T L 1 = I N T < R N D * S > + 1 LET C 
1 = I N T 'PNC"+ 7 1 + 1 L E T NEGRO=T I L 1 , 
C 1 i 

1 0 0 L E T L P = 4 + I L I - I J L E T C P = 4 + < 
C l - 1 ) 

H O L E T B L O Q U E = N E G R 0 POKE 4 2 0 9 
7 , 1 7 5 GO SUB P i n t a 

1 1 2 BEEP 1 . 2 0 
1 1 8 FOR d = l TO f l i V i U S L E T MOR 

= < I N T 1 0 / 2 1 i • • ( 0 ^ 2> 
1 1 9 L E T L 2 = L 1 + ' S G N I . 5 - R N D ' ANO 
MOR» L E T C 2 s C l + t S G N I . S - R N D ' A 

ND NOT HOP ' 
1 2 2 L E T L £ = L 2 + i £ ANO L 2 = 0 ) - ( 2 A 

ND L 2 = 6 ) L E T C 2 = C 2 + < 2 AND C 2 = 0 » 
- ( 2 AND C 2 « 3 » 

1 2 4 LET eLOQUE= T ( L 2 , C 2 > L E T T ( 
L l , C11 = 6 L 0 0 U E L E T T i L 2 , C 2 > «NEGP 
0 POKE 4 2 0 4 2 . 1 7 5 POKE 4 2 0 9 7 . 1 7 
5 LET L P = 4 + < L 2 - 1 > L E T C P = 4 . « C 2 
- 1 1 GO SUB P i n l a 

1 3 0 L E T I L 1 - L 2 L E T I C » C 1 - C 2 
LET L P = L P * 4 + I L L E T C P = C P + 4 * I C 
POKE 4 2 0 9 7 , 1 2 6 POKE 4 2 C 4 2 . 1 2 6 
GO SUB P I N T A LET L l * L 2 L E T C 1 •es 
1 4 0 B E E P 0 . 0 1 , 2 0 NEXT d GO SU 

8 r u i d o 
1 4 5 POKE 2 3 6 7 2 . 0 POKE 2 3 6 7 3 . 0 
1 5 0 L E T I $ x I N K E r S P R I N T AT I p -

4 * 1 l . C P - 4 + j C ; I N T I I P E E K 2 3 6 7 2 + 2 5 
6 +PEEK 2 3 6 7 3 > / S 0 1 I F I » = " A " THE 
N GO TO 2 5 0 

1 5 5 I F < I » > " © " OP I $ < " 5 " • AND I 
N 2 2 3 : 1 I N 2 2 3 >2 AND I N 2 2 
3 4 ANO I N 2 2 3 r 8 T H E N GO TO 1 5 
0 

1 6 0 L E T C 2 - C 1 + M H « " 5 " OP I N 2 2 
3 = 2 » ANO C 1 8 ) - ( i I t : " o " OR I N 2 2 
3 « 1 > AND C 1 1 ' 

l i zada p o r la l i n c a 250 al f i n a l de la par-
t i da . 

Inspección de teclado y joystick 

Para la i n s p e c c i ó n d e l t e c l a d o c o n -
v i e n e usar u n a v a r i a b l e , en este caso i$ 
para e v i t a r q u e e n u n c i c l o sean i d e n t i -
f i cadas d o s ó r d e n e s i n c o m p a t i b l e s . 

La i n s p e c c i ó n de j o y s t i c k se hace 
c o n j u n t a m e n t e c o n e l t e c l a d o , de esta 
f o r m a p u e d e n usarse i n d i s t i n t a m e n t e . 

Movimiento de bloques 

Y a v i m o s en las l íneas 124 y 130 có-
m o se m o v í a n los b l o q u e s de u n a sola 
vez . r i l o era n e c e s a r i o para u n a m í n i -
m a r a p i d e z en n i v e l e s de d i f i c u l t a d al-
tos. 

K n las l í neas s i g u i e n t e s v e m o s u n a 
f o r m a m á s so f i s t i cada q u e s u p o n e u n 
m o v i m i e n t o ca rác te r a ca rac te r . 

La l í nea 180 l oca l i za e l b l o q u e a m o -
ve r y l o b o r r a . 

La l í nea 190 v u e l v e al c o m i e n z o de l 
b u c l e en caso de h a b e r o r d e n a d o u n 
m o v i m i e n t o i m p o s i b l e . 

La 200, e n u n b u c l e de c u a t r o vue l t as 

1 7 0 L E T L 2 B L 1 + » l I » « " 7 " OR I N 2 2 
3 = 8 ' AMD L l 6 > - I < I * = " 6 " OR I N 2 2 
3 = 4 » fiND l l i l i 

1 3 0 L E T B L O O U E = T < L 2 ,C2> LET T i 
L l C 1 1 = B L O O U E LET T • L 2 . C2> xNEGR 
O POKE 4 2 0 9 7 . 1 7 5 L E T L P = 4 + ( L 2 -
1» L E T CP =4 * < C 2 - 11 GO SUB p m t 
a 

1 9 0 L E T I L & L 1 - L 2 L E T I C = C 1 - C 2 
I F 1L * I C = 0 THEN BEEP . 5 , . l GO 

TO 1 5 0 
2 0 0 FOP M = 1 TO 4 LET L P = L P + I L 
L E T C P U C P + I C POKE 4 2 0 9 7 , 1 2 6 P 

OKE 4 2 0 4 2 , 1 2 6 GO SUB P I N T A BEE 
P . 0 3 , 4 0 I F I K 4 THEN POKE 4 2 0 9 7 
. 1 7 5 POKE 4 2 0 4 2 . 1 7 5 GO SUB P I N 

TA NEXT N 
2 1 0 L E T L 1 = L 2 L E T C 1 » C 2 
2 2 0 FOR L = 0 TO 5 FOP C = 0 TO 7 
I F T » L • 1 ,C • 1> < >8+L+C TMEN GO TO 
1 5 0 
2 3 0 NEXT C. NEXT L 
2 4 0 L E T L P =LP - 4 + I L L E T C P - C P - 4 

• I C L E T BLOQUE=NEGRO GO SUB P I 
NT A GO SUB r u i d o 

2 5 0 L E T l l e m p o « I N T M P E E K 2 3 6 7 2 
+ 2 S 6 + P E E * 2 3 6 7 3 i / 5 0 i P R I N T AT 1 
0 . 1 1 . F L A S H 1 , B P I G H T 1 , T I E H P O 

, A T 1 2 , 9 , 1 1 € » p o s e g u n d o s " 
2 6 0 PAUSE 10 B E E P 1 1 PAUSE S 

0 0 GO SUB r u i d o PAUSE 5 
2 9 0 GO T Q 2 0 
4 0 0 P E M E H C Q S N 
4 1 0 I N P U T " N O » b r e p a n t a l l a " , n í 
LOAD n * S C R E E N » 
4 2 0 POKE 4 2 0 4 2 , 1 1 9 POKE 4 2 0 9 7 , 

1 1 9 FOR n = 0 TO 1 3 8 S T E P 4 L E T L E T c p = n - 8 + IP 
GO SUB P i n t é NE 

I p 54 + I N T < n / 3 2 > 
LET b l o q u e = n / 4 
XT n GO TO 2 0 

5 0 0 REM 
5 2 0 L E T D I R = 4 £ 2 0 Q • 1 4 4 « B L O Q U E P 

OKE 4 2 0 O 4 . C P POKE 4 2 0 0 5 . L P POK 
E 4 2 0 0 S . I N T ( D I R - - 2 5 6 » POKE 4 2 0 0 
7 , 0 I P - 2 5 6 t P E E K 4 2 0 0 S R A N D O H I Z E 
USR 4 2 0 0 O 

5 3 0 RETUPN 
g S S c ^ ^ T O r - 0 INK 7 C 

L E A P 4 1OO0 P R I N T AT 1 0 , 3 , F L A S H 
1 , - P A P R EL C A S S E T T E " 
6 2 0 L E T a $ = " 0 1 0 4 0 4 1 1 0 4 0 4 2 1 D 3 A 4 7 

3 6 2 3 2 5 2 A 4 7 9 3 2 5 3 A 4 D 5 7 A E 6 1 8 C 6 4 0 4 7 7 
ROFOf 0 F E 6 E 0 8 3 S F 5 O 0 6 O 8 3 A 5 3 S 4 4 F D 5 1 
A 7 7 1 2 1 3 2 3 0 D 2 0 F 6 D 1 1 4 1 0 E F D 1 3 7 D C S 4 A 
4 1 4 3 A 5 2 A 4 6 A 2 0 D 1 C 9 0 O 0 0 O 5 7 A 1 6 O 0 C B 2 
7 C B 2 7 C B 2 7 C B 2 7 C B 1 2 C B 2 7 C B 1 2 8 3 5 F 3 E 5 
8 8 2 5 7 3 A 5 3 A 4 4 7 1 A 7 7 1 2 1 3 2 3 1 0 F 9 0 1 C 9 " 

6 3 0 FOR n =0 TO L E N a » - 2 S T E P 2 
POKE 4 2 0 0 0 + n / Z ,FN H ( a $ . n > NEXT 
n 
6 4 0 RUN 
70O REH a i | B 
7 10 FOR N T T O 44 STEP 2 BEEP 

, 0 5 , A B S < £ 2 - N i BORDER < 2 2 - A 6 S ( 
2 2 - r . ' » / 3 H E - T N RETURN 

8 0 0 REM s B n n p 
8 1 0 C L E P P SA'.'E P U Z Z L E L I M E 

6 0 0 STOP 

MICROHOBBY 15 



SOFTWARE 
va d i b u j a n d o y b o r r a n d o el b l o q u e des-
de su p o s i c i ó n de o r i g e n a la de d e s t i n o , 
a e x c e p c i ó n de la ú l t i m a q u e n o es b o -
r rada. E l p i t i d o i n t e r m e d i o y las ins -
t r u c c i o n e s p rev ias a la r u t i n a m á q u i n a 
s o n s u f i c i e n t e s para ver la i m a g e n . 

Comprobación de fin 

Las l ineas 210 a 230 c o m p r u e b a n , 
b l o q u e a b l o q u e , si és tos es tán c o l o c a -
dos c o r r e c t a m e n t e , s a l l a n d o ai d e t e c t a r 
la p r i m e r a i n c o r r e c c i ó n al c o m i e n z o 
de l b u c l e : l í nea 150. 

E n caso de ser t odas co r rec tas , se rea-
l i zan los p rocesos de l l n de pa r t i da . 

Final de Part ida 

L i n e a 240: R e c u p e r a c i ó n de la f i c h a 
e l i m i n a d a al hace r e l h u e c o . E f e c t o s so-
n o r o s y v i sua les i n d i c a t i v o s de f i n a l de 
p a r t i d a ; s u b r u t i n a « R u i d o » . 

L i n e a 250 ; C á l c u l o de l t i e m p o y e x -
p o s i c i ó n en pan ta l l a . 

L i n c a 260 ; Pausas y s o n i d o s . 
L i n c a 290 ; Sa l to al c o m i e n z o d e l p r o -

g r a m a ; M e n ú . 

Rutina de Grabación 
L i n e a 810 ; Hs u n a s i m p l e i n s t r u c c i ó n 

Save c o n a u l o c j e c u c i ó n a p a r t i r de la 
l ínea 600 q u e es la r u t i n a « I n i c i a l i z a » . 

Si se desea sa lva r e l p r o g r a m a c o n 
pan ta l l a p u e d e m o d i f i c a r s e esta r u t i n a 
de la f o r m a s i g u i e n t e : 

8 1 0 CLEFTP SA'. 'E P U Z Z L E L I N E 
3 5 0 

8 2 0 SftUE " P U Z Z U " C O D E 4 2 0 0 0 , 7 1 1 
2 

8 J 0 S T O P 
8 5 0 B O P D E R 0 P R P E P 0 INK 7 
8 6 0 CLEFLP 4 1 0 0 O L O R D " P U Z Z L E ' C 

ODE 
S 7 0 P O N 

Podrá e l i m i n a r s e t o t a l m e n t e la r u t i -
na « I n i c i a l i z a » ; l íneas 600 a 640 . 

Por s u p u e s t o , para es to h a b r í a q u e 
h a b e r i n i c i a l i z a d o e l j u e g o y c a r g a d o 
u n a p a n t a l l a desde la o p c i ó n « I » d e l 
m e n ú . 

i * 

M 

«t« 

U l 

Cí» 
MWT 

u 
UJJ 

un « 
•LQ4 

WYO 

uta 

T» 

9* 

-1«0 

I t t 

« • / K M » i 
ZM / MW I / 

/ K > I « / 

O r d i n o g r a m a d e l P u z z l e . 
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tu Micro 

CPC-464 
"Lo increíble" 

firmado por la prensa especializada 
Micro, cassette y monitor 

¡selnLarm°!:ÍaSuB*SK 

es el mas rápido de su 
<*?9oría, superando ai 

. commodore, al del Bfir 
e inclusoalr1 " -

j m p u t e r S c h a u Computer persónlích 

ísuarios y técnicos [ P o r precio sorprendente 
lo confirman: ofrece algo increíble, 

¡ofrece una relación k"1 Basic superlativo, 
recio/prestaciones 
le parece imposible. 

Un ordenador personal 
extraordinario con unas 
enormes posibilidades 

No hay en el mercado 

^ ^ ° í d e o ^ c í o e n i f ¡Solucióntotal 
a u n p r e c i o ^ o m e n a l ! ^ ^ ^ a d o r 

icro bit 
Personal Computer World 

>u Basic se puede 
considerar impresionante... Su Basic es rápido, más rápido 

que casi todos los basics de 8 bits j j ¡ e n e u n a s características 
y que algunos de 16 bits. _ j r no usuales en microordenadores 

_ de su categoría. 
COMPUTER CHOíCE S Ü a ^ V 

^ t t a | | S C I E N C E V I E M I C R O 

El mejor 
Basic 
que he visto. 

Se asedia a los 
distribuidores 
para conseguir 
un AMSTRAD. 
La demanda 

irdante. 

w: 

AHSIRAB "Lo increíble" 



f A M S T R A D CPC-464. El acontecimiento informé! 
Ordenador CPC 464 con magnetófono, monitor color, ocho programas. l í l í j f c l l^ l l 

Manual del Usuario y libro Guia de Referencia Basic para el Programador _ _ _ 7 Á ! 

Ordenador CPC 464. igual configuración, con monitor en fósforo verde • • • " * * * 
Unidad de Disco 3" con controlador. Manual del r ^ T E T T l l 

• ^ M H M H I B Í Usuario, programas LOGO y CP M 
impresora Prlnter 80. de 80 c.p.s. 

- / ^ J 

Ordenador Personal 
CPC 464 

• M ic rop rocesador Z80 de 4 MHZ. 
• Memor i a de 64 K RAM V 32 K ROM 

ampl iables. 
• Gráficos en alta reso luc ión de 

hasta 640 x 200 pixels 
d i recc ionables. 

• Tex to en pantal la de 
20,40 y 80 co lumnas, 

• Basic amp l i ado con func iones de 
ed i c i ón (Delete, Renumber , Auto , 
Trace), de es t ruc tu ra (if, Then, 
Else, While, Wend), de con t ro l del 
p rocesador (Every, After) . 
de Gráficos (Plot, Draw), etc. 

• Paleta de 27 co lores y e fec tos 
' f lash". 

• 74 teclas c o n b loque de teclas 
n u m é r i c o y b l oque de teclas de 
c u r s o r 

• 32 teclas programables . 
• 8 ventanas de t raba jo def in ib les 

e n pantal la. 
• Tres canales de son ido con 

7 octavas, a l tavoz i n t e r n o y salida 
s te reo . 

• M a g n e t ó f o n o de alta veloc idad 
i nco rpo rado . 

• M o n i t o r en f ó s f o r o verde (12") 
o e n co lo r (14"). 

• c o n e c t o r PCB m u l t i u s o para 
espanslones e impresora t i po 
Cent ron ics . 

• c o n e c t o r e s para video, joysticks, 
salida s tereo, etc. 

• Manuales en castel lano. 

r F H I 
O 
<» i 

Lec to r de discos de 3" ( tecnología 
Hi tachi ) c o n 170 Kb de capacidad* 
p o r cada cara. El sumin i s t ro incluye 
el c o n t r o l a d o r inter face, 
al q u e p u e d e n conectarse hasta 
dos lec tores de disco, d isco con 
el s is tema o p e r a t i v o CP M, el 
lengua je LOGO y manua l en 
caste l lano. 
(*) 169 Kb en formato S Y S T E M , 1 7 8 Kb 

en formato DATA y 154 Kb en formato 
IBM. 

• " • S g S S s a . 

w m w j ? 

í 
Impresora 
PRINTER80 

Impreso ra gráf ica PRINTER 80, de 
Indescomp, de 80 caracteres seg. 
y 640 p u n t o s po r linea y segundo • 
i m p r e s i ó n po r ma t r i z de puntos , 
c o n 228 caracteres ASCII, 
b id i recc iona l , de 40,71,80 
ó 142 co lumnas • caracteres 
no rma les y compr im idos , ambos 
e n s imp le o dob le anchura • 
A l imen tac i ón en papel c o n t i n u o 
( t racc ión) o po r hojas sueltas 
( f r icc ión) . 

E n t r e t e n i m i e n t o 
La Pulga • Fred • Spannerman • 
H o m e Runner • Hun te r Killer 
• Haun ted Edges • A t o m smasher • 
Admi ra l Graph spee • Laserwarp 
• Laber in to del Sultán • Electro 
F reddy • c o d e n a m e Mat • Master 
Chess • Harr ier At tack • Aguilas del 
Espacio • Punchy • Roland en el 
t i e m p o • Amsgo l f • Plaga Galáctica 
• Roland en el in f ie rno • Simulador 
de Vuelo 737 • Grand Prix • 

í Modulador TV 

P e r m i t e conec ta r el o rdenado r 
a u n TV domés t i co . Incluye f u e n t e 
de a l imen tac ión para el sistema. 



fcN

 EFECTIÜO X38S 

>< I O O 0 E F M r t H , J J « S 
s o » — — — 

a s o 

ONP 

PtAOA GALACTICA 

a s o 

sao 

OBSEQUIO 

( , — ¡ a . 

i 

i i 

: P l o m a n d o Estelar • Roland on the 
^ r u n • Bi l lar(Snooker) • Manic 

Miner • Hunchback • Astro Attack • 
Roland Ahoy • El Puente • Mr. w o n g 
• Blagger • Mu tan t Mon ty • 
Tenis • Quack • crazy Golf • Splatt • 
Pyjamarama • Etc... 

Y de próx ima apar ic ión 
Ant Attack • Bruce Lee • conan 
Warrior • Cate Crasher • 3-D c rand 
Prix • Poster Paster • Trafile • Cun 
Dogs • catast rophies • Str ip poker 
• Jet Boot Jack • Pipe Line • Jammin 
• see Saw • Star Eggs • Bird Mother 
• s t u n t Rider • Frank-n-stein • 
Roland in Space • Lords of Midn ight 
• Air w o l f • koko ton i w i l f • Dallas 
Quest • Mancopter • zo r ro • 
Catocombes • P. C. Fuzz • j e t set 
Willy • Trashman • Y muchos más... 

Lenguajes y ut i l idades 
• Devpac. Ensamblador 
Desensamblador • Hisoft Pascal • 
Diseñador de Pantallas • Amsdraw 
• Aberso f t FORTHlLOGO T u r t i e 
Graphics 
Gestión 
• A m s w o r d l (Proceso de Textos) • 
Amscalc (Hoja de Cálculo) • 
Amsbase (Base de Datos) • 
A m s w o r d Avanzado • contab i l idad 
Personal • Etc. 

t Programas en Disco 

En t re ten im ien to 
La Pulga y Amsdraw • Fred y la 
Plaga Galáctica • Mi rando las 
Estrellas • Etc... 
Lenguajes y u t i l idades. 
Pascal • LOGO • Diseñador de 
Panta l las* Devpac 
Ensamblador 
Desensamblador. 
Gest ión 
Contab i l idad General • c o n t r o l de 
s tocks • Cont ro l de venc imien tos 
• A m s w o r d (Proceso de Textos 
CP M) • M ic ropen (Base de Datos 
CP M) • Microscr ip t (Tratamiento 
de Textos CP M) • p royec t Planner < 
Decisión Maker • Micros p read 
(Hoja de cá l cu lo ' cp M) 

Programación Básica 
COn e l A M S T R A D • 
j u e g o s sensacionales 

c o n e l A M S T R A D • 
40 Juegos Educativos 
c o n e l A M S T R A D • 
Curso Autod idacta de 
Basic i con el A M S T R A D 
• cu r so Autod idacta 

de Basic ti con el 
A M S T R A D • Música y sonidos con 
el A M S T R A D • Hacia la intel igencia 
Art i f ic ia l con el A M S T R A D • Código 
Máquina para pr inc ip iantes con el 
A M S T R A D • Manual del F i rmware • 
Guia de Referencia Basic para el 
p r o g r a m a d o r • Etc. 

Avda. de l Medi ter ráneo, 9 
Tels. 433 45 48 - 435 48 76 

28007 MADRID 
Delegación en Cataluña: 

Tarragona, 110 - Tel. 32510 58 
08015 BARCELONA 

DE VENTA EN Y TIENDAS ESPECIALIZADAS 

P A R A M A Y O R I N F O R M A C I O N : 
A M S T R A D . Avda. del Medi terráneo, 9 . 2 8 0 0 7 M A D R I D . 
N o m b r e 
Di recc ión 
Tel Población 
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PROGRAMAS DE LECTORES r 
GUERRA SUMBARINA 
Martín SAGUER DIAl N O T ñ S G R A F I C O S 

S p e c t r u m 4 8 K f\ B 
• X 

En pleno Pacífico, la cont ienda se h a recrudecido y 
nuestro submar ino h a de conseguir e l iminar a cualquier 
posible e n e m i g o q u e se in terponga en su camino. 

Esta podría ser la base, con una bue-
na imaginación, de este entretenido 
juego en el que manejamos un subma-
rino en un mar de 10 x 10 cuadrantes, 
encerrado en él junto con un destruc-
tor móvil al que debemos de intentar 
hundir cuanto antes ya que su alcance 
es de tres cuadrantes, y el del submari-
no, de uno. 

1 R E M ( t ) M A R T I N J A G U E P D I A Z 
2 P A P E R ? I N * O B O R D E R 7 
3 C L E A P 
4 R E M 
5 F O ( E 2 3 6 0 9 . 1 0 
8 P O K E 2 3 6 5 3 0 

1 0 R E M M . : . C . 1 0 ¿ 3 4 
¿ O R E M S U B M A R I N O - I I 
4 8 F O P T O 2 0 
S O P R I N T flT O . F , • A T F . O • 

. A T ¿ 0 P , A T F ¿ 0 , 1 • 
5 5 P f l P £ R 7 
5 ? N E X T F _ 
F. O P P I N T A T s ¿ H«MJI¿I;M2I-«ÍJLI 

^ 5 P P I N T A T 1 0 . 4 
7 0 P A P E R 7 
5 0 G O S U B 6 O 0 O 
9 6 G O S U B 5 7 0 0 _ „ = 

1 1 0 L E T P s O L E T T ú * 3 0 L E T E N * 
5 0 0 0 

2 0 0 PEM P O S I C I O N N f l " E S 
2 1 0 G O S U B 9 0 0 
2 2 0 L E T ' . < = X Y 
2 3 0 G O S U B 9 0 0 
2 4 0 L E T H « X i 
2 5 0 G O S U B 9 0 0 
2 4 0 L E T 0 = x v 
2 7 0 G O S U B 9 0 0 
2 6 0 L E T E = X Y 
2 8 5 I F H - O ' O O R U - E = 0 T H E N G O T 

0 ¿0O 
2 6 6 G O S U B 5 5 0 0 
2 9 0 I F M - O i O « N O U - E ^ O T H E N G O 

T O 3 2 5 0 
: - 0 0 P R I N T flT 1 4 , 2 4 . B R I G H T i , I 

N K 7 . " - v t r d e " 
3 1 0 L E T D = I N T ¡ S O R < ( l H - 0 » * > H - 0 

1 i • I I U - E I » ( U - E ) 1 í i 
3 3 0 G O T O 1 0 0 0 
4 0 0 R E M R O D A R 
4 . 1 S P P I N T A T 1 4 . 1 4 , 3 F O R F i l 
T O 1 0 0 N E X T F 
4 1 ? P R I N T flT U * 2 , M t l l , • • » " 
4 3 0 F O R P « U - ¿ T O U + 2 
4 4 0 F O P U = h - 2 T O H » 2 
4 5 0 I F P 1 O P p > 1 0 T M E N G O T O 5 

00 
4 6 0 I F U 1 O R U > 1 0 T H E N G O T O 4 

9 0 
4 6 5 P R I N T O V E R 1 . P A P E R 6 , A T P * 

2 , U + 1 1 . " • " B E E P . 0 1 , 4 P R I N T R T 
U + 2 . H + 1 1 , " O " 
4 8 0 I F P » E A N D U * 0 T M E N P R I N T O 

V E R 1 . P R P E P 6 . A T P + 2 , U • 1 1 , " X " 
B E E P . 0 1 . 3 0 , 

4 8 5 P R I N T flT P * 2 . U « 1 1 , ° P A U S 
E 1 0 

4 9 0 N E » T U 
5 O 0 N E X T P 
5 0 5 P R I N T H T V + 2 . H + 1 1 . O " 
5 3 0 R E T U R N 
9 0 0 R E M R U T I N A P O S I C I O N N R U E S 
9 1 0 L E T X > = I N T < R N D * 1 0 > + 1 
9 2 0 P E T U P N 
9 5 0 P E M S I N E N E R G I A 
9 5 5 G O S U B 5 2 0 0 P f l P E P ¿ F L A S H 
1 
9 6 0 F O P 2 = 3 T O 1 2 
9 7 0 P P I N T flT Z , 1 2 
S S O f J E * T ; 
9 9 0 P f l P E P 7 P R I N T flT 6 i 3 E N 
T U . . H T I ¿ 1 0 S I N E N E P G I A ' F 

LA 5H O 
9 9 5 G O T O 2 0 3 0 

1 O 0 O G O S U B 5 2 0 O 
1 0 0 ¿ P P I N T flT 1 5 . 0 . l í - d i . = f i i r 
I C O S P R I N T A T 2 0 . 0 S - M V i i i t n l O 

flT l í . U . ' í t í i r 

Contamos también, con un radar en 
el que el signo «O» es la posición del 
submarino, y, cuando es activado, cam-
biará de sonido al delectar al destruc-
tor. 

Ln este marco bélico y con sólo tres 
teclas («M» para el movimiento, «D» 
para disparar, y «R» para activar el ra-
dar) conseguirás tu misión. 

1 0 1 0 I F I N K E . t » " d " T M E N G O T O 1 1 
5 0 
Í O 1 5 I F I N K E . * = " < • " T H E N GO S U B 4 

0 0 L E T E N = E N - 1 0 O 
1 0 2 0 I F I H K C V » « " » " T H E N G O T O 1 0 

4 0 
Í 0 2 2 P R I N T flT 1 4 . 1 4 , R " 
1 0 2 5 P R I N T flT 7 , 2 , 0 , " í U i í f . " , f l T 

6 , 2 3 , E N , T N . flT 1 0 , 2 4 . ' > " , T 0 , 
" u 
1 0 2 8 I F E N <• 1 0 T H E N G O T O 9 5 0 
1 0 3 0 G O T O 1 O 1 0 
1 0 3 5 P E M M O V I M I E N T O S U B M A R I N O 
1 0 4 0 G O S U E 5 2 0 0 
1 0 5 0 P R I N T « T 1 9 . 0 , " f v l i b o - ) f I d O t 
• A T 1 8 . 1 3 . 
1 0 6 0 L E T R < 1 I N P U T L I N E L » 
1 0 6 5 P P I N T flT 1 9 . 0 , " 

• flT M < 1 1 
1 0 6 ® P R I N T flT 2 1 , O , " M O U . C U K b O i 
" , L « 
1 0 7 0 F O R L = 0 T O 3 6 0 
1 0 7 5 I F S T P » i L ' = L * T H E N G O T O 1 
0 9 5 
1 0 9 0 N E X T L 
1 0 9 0 F L A S H 1 P P I N T A T 2 1 . 1 2 . L * 

B E E P 1 0 F L A S H C P R I N T A T 2 1 . 
1 2 , " G O T O 1 0 6 0 
1 0 9 5 L E T L a U A L < L 9 L E T E N . E N - 1 
e 

. 1 1 0 0 L E T M = L 
1 1 0 5 L E T X « U L E T . = H 
1 1 1 0 G O S U B 5 0 0 0 
1 1 1 5 I F E N í 1 0 0 T H E N P R I N T A T 1 4 . 
2 4 . I N K 7 , " - f O j l " 
1 1 2 0 L E T V = X L E T H = Y 
1 1 3 0 P R I N T A T U + 2 . H + 1 1 , ' o ' ' 
1 1 3 5 F O P F = 1 T O S O N E X T F 
1 1 4 0 G O T O 2 9 0 
1 1 4 5 R E H D I S P A R O S U B M A R I N O 
1 1 5 0 G O S U B 5 2 0 0 
1 1 5 5 I F T O = 0 T H E N P R I N T flT 1 0 . 2 4 
, F L A S H 1 , " i " , T O . U " P R I N T A 

T 1 6 , 2 , ' N O h a y t o r p e d o s ' " G O T O 
2 0 3 O 

1 1 B O P R I N T A T I 9 , 0 , " o r i e n t i t i o n 
d i s p a r o 
1 1 8 0 L E T R i O I N P U T L I N E I » 
1 1 8 5 F O R 1 = 0 T O 3 6 0 
1 1 9 0 I F S T P * i l > = l * T H E N G O T O 1 
1 9 5 
1 1 9 2 N E X T I 
1 1 9 4 . F L A S H 1 P R I f . T flT 1 8 . 2 1 . 1 » 

B E E P 1 . 0 F L A S H O P R I N T A T I d 
2 1 . " " G O T O 1 1 8 0 
1 1 9 5 L E T E N = E N - 1 0 
1 2 0 0 L E T I s ' . ' f l L ' 1 * 1 P R I N T A T 1 8 

2 1 , 1 
1 2 1 0 L E T H t l 
1 2 2 0 L E T T 0 = T 0 - 1 _ 
1 2 3 © P R I N T A T 1 9 . 2 4 ' P U L S A 3 " P 
R I N T T f l B ¿ 4 . D I S P A R O " 
1 2 4 0 I F I N K E V t " P " T H E N G O T O 1 
2 4 0 
1 2 5 0 P R I M T A T 1 9 . 2 4 . " ' * P 
R I N T T A B 2 4 , " 
1 2 6 0 L E T A s i 
1 2 6 5 I F T O 2 T H E N P P I I I T A T 1 4 , 2 4 
, I N h 7 . - f O j a ' 
1 2 6 7 L E T < * U L E T n H 
1 2 7 0 G O S U B 5 0 0 0 
1 2 8 0 L E T A = A * 1 
1 2 9 0 I F A » 3 T H E N G O T O 1 3 1 0 
1 3 0 0 G O T O 1 2 7 0 
1 3 1 0 L E T M Y 
1 3 2 0 L E T L L = A 
1 3 5 0 I F K » 0 A N D L L = E T H E N 0 0 T O 

2 O 0 O 

1 3 6 0 L E T D O « I N T < S O R l » ( 0 - K » * « 0 -
M m ( L L - E ' í ' L L - S ' l i i 
1 3 7 0 I F D D = l T H E N G O T O 2 1 0 0 
1 3 8 0 G C S U B 3 0 0 0 
1 4 0 0 G O S U B 5 2 0 0 
1 4 1 0 P P I N T A T 1 8 . 5 - t i r o e r a d o 

1 4 1 5 F O R F = 1 T O 1 0 0 N E X T F 
1 4 2 0 G O T O 3 1 0 

2 0 0 0 R E M C U E N T E O 
2 0 1 5 G O S U B 5 2 0 0 
2 0 2 0 P P I N T A T E + 2 . 0 * l l F L A S H 1 . 

P P I N T flT 1 8 . 7 , " D E S T R U C T O R H 
U N D I D O 1 " 
2 0 3 0 P R I N T P R I N T P U L S A 3 - C O N T 
I N U A R H - T E P M I N h R 
2 0 4 0 I F I N K E S f - c " A N D E N « 0 T M E N 

G O T O 1 1 0 
2 0 4 5 I F I N K E . A N D E N , 1 T H E t J 

G O T O 2 0 0 
2 0 5 O I F I N K E V * > ' t " T H E N G O T O 2 9 
0 0 
2 0 6 0 G O T O 2 0 4 O 
2 0 7 0 G O S U B 5 2 0 0 
2 1 0 0 P R I N T flT 1 5 . 0 . T O C A D O ' . D E S T 
R U C T O R C O N D A N O S P R I N T flT E * 2 . 
0 + 1 1 . " " 
2 1 1 5 P R I N T A T 1 7 , 2 5 , 
2 1 2 0 G O , T O £ 0 3 0 

2 9 I O P R I N T " D E N T R O D E 1 0 S E G U N 
D O S . . . . " P P I N T '• S E E C ' R P A R A E L 

P R O G R A M A . " 
2 9 1 5 F O R F = 1 0 T O O i - T E P - 1 
2 9 2 0 P R I N T A T 1 0 , 1 4 , F , ' ' " 
2 9 2 5 P A U S E 3 0 
2 9 3 0 N E X T F 
2 9 5 0 R A N D O M I Z E U S R O 
3 0 0 0 R E M M O U I M I E N " r O D E S T R U C T O R 
3 0 2 0 L E T R « 0 L E T V . O L E T X = E 
3 0 5 0 L E T M = I N T i R N D í 3 6 0 > * 1 
3 0 6 O G O 5 U B S O O O 
3 0 7 0 L E T C ' = Y L E T E = X 
3 0 9 0 R E H C O N T R O L D I S P A R O D E S T R . 
3 1 0 0 L E T G « I H T ( R N D * 8 I + 1 
3 1 1 0 I F G = 3 T H E N G O T O 3 1 3 0 
3 1 2 0 R E T U R N 
3 1 3 0 P E H D I S P A R O D E S T R U C T O R 
3 1 4 0 F O R G - E - 3 T O E * 3 
S I S O F O R O s O - 3 T O 0 + 3 
3 1 5 5 B E E P . 0 1 , 6 0 _ , 
3 1 6 0 I F G < 1 O P G 1 0 T H E N G O T O 3 
2 1 0 
3 1 7 0 I F 0 ( 1 O P O 1 0 T H E N G O T O 3 
200 
3 1 3 0 I F G - U + l O R G « U - 1 A N D 0 * H * 1 

O R 0 « M - 1 T H E N P R I M T A T 1 4 . 2 4 , I 
N K 7 , " - r o j a " L E T E N = E N - 5 0 O 
3 1 9 0 I F G = U A N D 0 « H T H E N G O T O 3 

2 5 0 
3 2 0 0 N E X T O 
3 2 1 0 N E X T G 
3 2 2 0 G O T O 3 1 0 
3 2 5 0 P R I N T ( I T 7 . 1 , " X X X X X X X X X X " 
3 2 6 0 P R I N T A T 1 1 , 1 , " X X X X A X X X X X " 
3 2 7 0 P P I N T A T 1 2 , 1 . " X X X X X X X X X X " 
3 2 8 0 P P I N T flT 6 , 2 3 . " X X X X X X X X " 
3 2 9 0 P R I N T A T 1 0 ¿ 4 , " X X X X X X " 
3 3 0 0 F O R F = 3 T O 1 2 P P I N T flT F . 1 
2 , " " N E X T F 
3 3 2 0 G O S U S 5 2 0 0 
J 3 3 0 P R I N T flT 1 4 . 2 4 I W 7 . - f O j 
a " 
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Premiado con 15.000 pts. 

3 3 4 . 0 P R I N T A T £ + £ . 0 + 1 1 , D " , A T ' . ' + 
2 . M + 1 1 , " X " , A T 1 8 . O . " T O C A D O S . . . 5 1 
U S A L V A M E N T O " 
3 3 5 0 G O T 0 2 0 3 0 
5 O 0 0 R E M 5 U B R L T I N A M O V I M I E N T O 
5 0 0 5 D A T A " r t o r U 1 . " n o f d í i t t ' í i 
t e " , ' s u d t t U " , " i u f / s u f o e i U " , " 
O Í Í U " , " n o i - o í s u " , " f i 6 r u " 
5 0 1 0 R E S T O R E L E T J i l L E T * « 2 2 
. 5 
5 0 3 0 F O R F = 0 T O 3 6 0 S T E P 4 5 
5 0 3 5 R E P C • S 
5 0 4 0 I F M - K F R N D M • K > F T M E N G O 
T O S O S O 
5 0 5 0 L E T J . J + 1 
5 0 6 0 N E * T F 
5 0 8 0 I F R = ; T M E N P P I N T R T 1 2 . 1 . 

• ' . R T 1 1 , 1 , " 
P P I N T R T 1 2 , 1 , > t . R T 1 1 , 1 . M , " 9 

r i d O Í " 
5 1 0 0 L E T x » X + 1 + ( J = 4 > * 1 • < J i t S 1 + 1 + < 
J = 6 I - 1 + I O « 1 ) - 1 + < J S 2 < - 1 + I U » 6 I 
5 1 1 0 I F > 1 T M E N L E T x - 1 
5 1 2 0 I F • 1 0 T M E N L E T X = 1 0 
5 1 3 0 L E T Y a Y + 1 • < O = 2 ) + 1 + ( J » 3 > • 1 • • 
J = 4 J - 1 + 1 0 « 6 » - 1 * ( J j 7 I - 1 * 1 J t S ) 
5 1 4 0 I F . 1 T M E N L E T V s i 

5 1 5 0 I F > 1 0 T M E N L E T Y « 1 0 
5 1 5 0 R E T U R N 
5 2 0 0 R E M P A N T R L L A E N B L A N C O 
5 2 Í O F O R F i l ? T O 2 1 
5 2 2 0 P P I N T R T F . O . " 

5 2 3 0 N E X T F 
5 2 4 0 P A U S E 5 0 
5 2 5 0 R E T U R N 
5 5 0 0 R E M P A N E L S U B M A R I N O 
5 5 0 5 P O K E 2 3 5 2 4 4 0 B O R D E R 5 

ST V + 2 , M • 1 1 . " O " 
R E T U R N 
P R I N T R T 5 . 2 2 . " O U I E P E S " . R T 

, I N 5 T R U C - " , R T 7 , 2 2 . ' C I O N E S " 
9 , 2 S , • » n ? " 

I F I N K E Y * = " « T M E N G O T O 5 7 

I F I N K E Y f t c n " T M E N R E T U P ' J 
G O T O 5 7 1 0 
C L S ^ T - 6 - ^ _ ^ ^ ^ ^ 

P R I N T R T 2 , 1 0 , " 6 M A P T I - 5 4 ' 
P R I M T R T 4 . 0 

5 7 6 0 L E T A $ = " É n e s t e j y € 9 0 t t t r . 
c u t n u j i t n u n k i r h o s t i l a b o r 
d o d i u n s u b - k a r i n o . u n J t s u u c t 
oc 1 r 1 t e m a r a d o t r g i r u 1 1 n o > 
o h u n d e s t u ar. t e s , 
5 7 6 2 F O P F • 1 T O 1 3 5 
5 7 6 4 P P I N T A » i F • , 
5 7 6 5 B E E P . 0 1 . 0 
5 7 6 6 N E / T F 
5 7 9 0 LET er . t a p t f t i s u j j>par 
e c e n t o s c o n - t r o t e s , r a d a r . E 
ri t a z o n a i n - f e r i o r de l d i i p i a v 
t i o r d e n a d o r de a tordo t i P 4 d i r 
> t o s i » o v i - « l i e n t o s p » r a u n f i n 
a i l e u : 1 
5 6 1 1 P P I N T P P I N T 
5 6 1 2 F O P F = 1 T O 1 5 6 
5 6 14 P P I N T « « 1 F 1 
S M S &EEF . 0 1 , 0 
5 6 1 6 H E S T F 
5 6 2 0 P P I N T P R I N T 
5 6 3 0 P P I N T 1£ R T R E ' . ' E S A C O P P E P 
E I E R I E S G O ' - ' P R I N T 
5 6 4 0 P P I N T P P I N T " P U L S R UNA T E 
C L A P A R A C O M E N ^ R P EL J U E G O " 
5 6 4 5 E.EEC- 0 . 1 . - 4 0 
5 6 5 0 I F $ T ^ E H R E T U R N 
5 6 S 5 b fcEP 0 . 1 - 4 0 
5 9 0 0 GO T O 5 5 5 0 
6 0 0 0 REM G R A F I C O S 
6 0 1 0 POK E U S R A +O E I N 0 0 0 0 0 0 0 0 

3 
• a • • •> 

"a 1 
' a ' 
" a ' 

t- + 0 t I N 0 O O O O 0 0 O 
6 0 9 0 P O K E Ü S P b " + l E I N 0 1 0 0 0 0 1 0 
6 1 0 0 P O K E U S R " b + 2 . B I N 0 0 1 0 0 1 0 0 

- - - - - - • t " • 3 B I N 0 0 0 1 1 0 0 0 
' b " + 4 , B I N 0 0 0 1 1 0 0 0 

b + 5 . B I N 0 0 1 0 0 1 0 0 
b + 6 B I N 0 1 0 0 0 0 1 0 

' b " • 7 . B I N 0 0 0 0 0 0 0 0 

C 0 2 0 P'jr E U s P 
6 0 3 0 P O f E U S R 
6 0 4 0 P O K E U S P 
6 0 5 0 P y t F U S A 
6 0 5 5 P ü f E U i R 
6 0 6 0 P O K E U S P 
6 0 7 0 P O K E U S P 
6 0 6 0 P O K E U S P 

• 1 , E- I N O O O O O O O O 
• a . e i N 0 0 0 0 0 0 0 0 
+ 3 . e i r i 0 0 0 1 1 0 0 0 
• 4 B I N 0 0 0 ' t A O C i 
+ 5 . 6 Í N O O O O O O O O 
+ 6 . B I N O O O O O O O O 
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6 1 1 0 P O K E U S P 
6 1 2 0 P O K E U S P 
6 1 3 0 P O K E U S R 
6 1 4 0 P O K . E U S P 
6 1 5 0 P O K . E U S R 
6 2 0 0 R E T U R N 

REGRESIONES 
José Manuel ALBARRAN 

S p e d r u m 4 8 K Premiado con 15.000 pts. 

Con este p r o g r a m a podrás efectuar cálculos d e 
regresiones, ajuste d e curvas l ineales, logar í tmicas , 
exponenciales y potenciales. 

A u n q u e las i n s t r u c c i o n e s para su de-
s a r r o l l o es tán a m p l i a m e n t e e x p u e s t a s 
e n e l l i s t a d o , se p u e d e d e c i r q u e e l p r o -
g r a m a c a l c u l a r e g r e s i o n e s , es d e c i r , 
a j us ta u n a n u b e de p u n t o s a u n a f u n -
c i ó n l i n e a l ( a - f b x ) . l o g a r í t m i c a 
( a - ^ b L N x ) , e x p o n e n c i a l ( a h X P b x ) y 

p o t e n c i a l ( a x h ) . P e r m i t e , p o r o t r o l a d o , 
h a l l a r v a l o r e s de r e g r e s i ó n , d i b u j á n d o -
n o s la f u n c i ó n d e r e g r e s i ó n y la n u b e d e 
p u n t o s para q u e c o m p r o b e m o s la exac -
t i t u d de la e j e c u c i ó n , c o n a j u s t e a u t o -
m á t i c o d e esca la . 

1 0 F L A S M 0 B R I G M T 1 I N K 6 P 
A P E R 1 B O R D E R 1 : C L S 

2 0 P R I N T R T 2 1 , 4 , F L A S M 0 , " P r e 
S i a n u t e u t o c o n t i n u é " 

3 0 P P I N T A T 0 , 0 , " © b y J Ó S E M . 
A l b a r r a n " P R I N T PRINT T R B 4 , " 
C a l c u l o d e r e g r e s i o n e s . 
A j u s t e d e c u r v a s l i n e a l e s , 
1 0 9 a r i t a i c a s , e x p o n e n c i a í e s y 
P O T E N C I A L E S " 

4 0 B E E P 2 . 1 5 P A U S E 0 C L S 
4 5 I N P U T " u a s a u s a r i m p r e s o r a 

• ' ; L I N E V » I F L G N V $ = 0 T M E N G O 
T O 4 5 

4 6 I F v » i l > = " s " O R v f ( 1 ) » " S " T 
M E N R R N D O M I Z E U S R 6 4 9 7 3 P O K E 64 
5 2 4 , 4 P O K E 6 4 5 1 9 , 1 R R N D O M I Z E U 
S R 6 4 9 7 3 L P R I N T C H R » 1 4 . C M R » 2 7 
, " - • • , C M R » 1 , " C R L C U L O D E C U R 
Ü A S D E R E G R E S I O N -

SO REM t t n u 
5 5 C L S 
6 0 P R I N T A T 2 , 4 ; " Q u e t i p o d e C 

u r v a d e s e a s ? " 
7 0 P R I N T P R I N T T R B 4 , " 1 . - R e 9 

r e s i o n u n e a i 
2 . - R e ? 

r e s 1 o n l o g a n 1 * 1 c a 
3 . - R e ? 

r e s i o n e x p o n e n c i a l 
4 . - R e 9 

r e s i o n p o t e n c i a l " 
S 0 P R I N T P R I N T P R I N T " 

P u l s a o p c i o n d e s e a d a " 
9 0 L E T i $ s I N K E Y $ I F ¿ « < > " 1 " R 

N D 1 * < > " 2 " A N O i t < > " 3 " R N D i » < > " 
4 " T H E N G O T O 9 0 
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PROGRAMAS DE LECTORES 

1 0 0 C L 3 
1 1 0 L E T o p c t o n s U A L 1 * 
1 2 0 I F O P C i O r i : l T M E N L E T i » a " l 

i n e a «. 
1 3 0 I F 0 P í i 0 n s 2 THEN L E T i * a " l 

0 Í 1 Í 1 I « 1 ( J " 
1 4 O I F ( . K i o n s j T M £ N L E T i » a " € 
p o n e r t e i a l ' 
150 I F 0 P C l O r t a 4 THEN LET i»a p 

o u n c i a t 
1 6 0 P P I N T P R I N T T f i B 5 . P e J r e ; 

1 .:• r. i t 
H i P i j T e P X G H T i " C u a n t o s p u n 

' , 0 1 ' l í r t t I 3 r . u b t di d a t O Í F L f t 
¿ H 1 , F L H Í M 0 " " . n I F n •: 2 
T H £ N 0 0 T O 1 6 5 

1 7 0 L P P I N T L P R I N T - C a l c u l o d e 
i ' j f « ; l O n ' i » 

1 3 0 D I M i < n i C - I M b > n l t ' I M i n 
i t ' I M y • r . t 

1 3 0 P P I N T P P 11 I T I n U í d u t í 1 0 
s p u r i ' . o í P O R P I R E I I ! " P P I N T 
H i t ' " . I y i i l " P P I N T 

" P L O T 1 
3 £ O D P f l U 0 . 1 4 O 

l i l i P E M L P P I N T C H P » £ 7 . C H 
R » O L P R I N T D A T O S C E E N T R A D A " 

L P P I N T L P P I N T C H P » 2 7 - " . C H P * i , 1 1 A " , C H P » 1 ® . " v 

1 9 6 P E M L P P I N T C M P » 2 ~ 1 . C M 
C H R » O . T A E I S . C H R » 1 9 . 

C H P » ¿ 7 - • • . C H P » 1 
¿ 0 0 FOR i = 1 TO n 
¿ 1 0 I N P U T -. i " i n , " l : . » < ) • , " 

V » ' i 1 > ' > a " . b u l 
2 1 2 I F O P C i O r i = 2 A N D » • » < = 0 T M E 

N P P I N T f i o £ < l ¿ t e n l O í i f l l W O Í d 
í n ú c e o s r i e g a 11 v o . I r . t r o d u c e u n v 
i t o e a p r o p i a d o G O T O £ 1 0 

¿ 1 5 I F c p c i o n o H L L O b ' i ' = 0 T H E 
N P P I N T n o e x i s t e n c • p o r . t r i t u u 
¡ n e j t t i v o : . i n t r o d u c e u n v 
i i o r a p r o p i a d o ' 0 0 T O ¿ 1 0 

£ 1 7 I F O P C I O N S A W N D I A < I 1 « O O P 
t i | > ( = 0 > T H E N P R I N T " N O P u e d o t 

r a b i j a r c o n n e g a t i v o s I n t r o d u c e 
v a l o r e s p o s i t i v o s 0 0 T O ¿ 1 0 

3 2 0 P P I N T a > i I • i . b < I > 
¿ £ 5 R E M L P P I N T T A 6 ¿ . A U J . T f l B 
5 C H P » 1 9 . T P B 1 2 . b • i ' . L P P I N T 

C H R » 2 7 , C H R » O L P R I N T T A 6 6 
, C H P » 1 9 . C H P » £ 7 . ' - " . C H P » 1 

£ 3 0 N E " ,T i 
0 0 3UE- 9 1 0 

¿ 5 0 PEH c a l c u l o de s v » H o r i o t 
¿ 6 0 L E T ¡ u » • =0 
¿ 7 0 P O P i = l T O r . L E T s u » i S V » 

• i i N E » T i P E H s u d a t o r i o d e 

¿ 3 0 L E T t u » y = 0 fop 1 = 1 TO n L 
ET Í U K ^ I I U K ' J T Y l l ' M E <T i PEM C 
a i c u t o de i u o. i t o r 1 o de y 

¿ 9 0 L £T J U t o y a O FOP 1 = 1 TO n 
LET I y » v y U K K V « K < I < » Y 1 > 1 N E X T 
i PEH c a i c u i o i u » a t o r i o «y 

2 0 0 L E T £ u » ¿ « O F O P ! 1 1 T O n 
L E T S U M X 2 » í U to ' 5*>. I i > *r I 1 » N E X T 
i R E M s u B i a t o r t o < T 2 

3 1 0 p e m t i t c u i o d e c o e f i c i e n t e s 
3 2 0 L E T b > i n t i u i i x v - i v a x t i v * V i ' ( 

n ufc» ¿ - S U Ü > • s u * / i 
3 3 0 l f . t a 1 1 » u « v i - t > * t u » x t / n 
3 4 0 I F o p c t o r . =4 OP O P C i O r . = 3 THE 

N L E T a = E - P a 
3 5 0 pem *: p r e s i ó n j e l a c u r v a 
3 6 0 C L S 

I F v S = " S " THEN POKE 6 4 5 i 9 . O 
R A N E O M I T E U í P 6 4 9 7 3 

3 7 0 L E T j » : - T P | i LET t » = S T P » 
b 

3 6 0 I F o p c i o n a l T H E N L E T f » a " 
« i i • 

3 9 0 I F O P C » 0 f l » 2 T H E N L E T í » a a » . 
• * b » « * L N 
4 0 0 IF O P ' C i O n » : T H E N L E T í » * á » « 

" * * ' E f.P i " • t » * • • ' 
4 1 0 I F 0 P C i 0 n s 4 T H E N L E T í $ = á > » 
4 1 5 L P P I N T C H P » ¿ 7 . L F P I N T 
P E 3 U L T P 0 0 5 L P R I N T C H P » 2 7 , -

c h p » o l p p i n t c u í . 3 a e r t ? r e 
: i o n 1 » L P P I N T " f U U " . f | 

4 ¿O P P I N T P R I N T " L j c u r v a de 
r e g r e s i ó n " . i * , ' e s 

4 3 0 P R I N T i < i = - (» 4 4 0 REM d e / i r u c i o n de f u n c i o n e s 
4 5 0 C ' E F F N f i • i = U ñ L I » 
4 6 0 L E T ' » : ' 3 l 9 u n 
4 7 0 i n p u t " D e s e a s o b t e n e r , i t » > 

. " v a l o r de r e g r e s i ó n " » l I N E 
r » 

4 5 0 I F CHP» CODE r » > " » " ANO CM 
P » CODE f » " 5 THEN GO TO 5 2 0 

4 3 5 IF i » = a l < j u n • THEN L P P I N T 
L P P I N T " C A L C U L O DE ' J R L 0 P E 5 DE 

R E G R E S I O N " L P P I N T 
4 9 0 i n p u t " O u c v a i o r d e s e a s = 

" . x 
5 0 0 P R I N T " . < « ' • , x . - ( < > • = " ; F N ( i 

I 
5 1 0 L P P I N T C M P » 2 7 . " - . C H P » O . 

r ( " " I = " . F N f I i L P P I N T 
5 1 5 L E T 1 » = ' O t r > 0 0 T O 4 7 0 
5 £ 0 p e m d i b u j o d e - j r a / i c a í 
5 2 5 C L 5 
5 3 0 I F O P C i O n s l T M E N L E T * 0 = 1 2 ? 

LET y O s 8 7 
5 4 0 I F O P O O n « 2 TMEN LET 0 = 1 

L E T y O = « 7 
S 5 0 I F C P C i O n O TMEN L E T 0 = 1 2 7 

LET y O » l 
5 6 0 I F o p C i o n x 4 T H E N L E T 0 = 1 

L E T y O = l 
5 6 5 L P P I N T CHP» 1 4 . O P P F I C f t C'E 

L f l CURi^f l ' " 
5 7 0 LET SC - 4 0 L E T i C y = 4 0 
5 3 0 L E T . « a v i n l l L E T yata = b ' l 

) 
5 9 0 L E T > 1 1 L E T y » m = b H I 

F O P t =1 T O n 
6 1 0 i f a ( , i - , a a . t h e n l e t • = 

a i ' 
6 2 0 I F a < i > : x i i n t h e n l e t m n a 

a • i i 
6 3 0 I F b ' i i t h e n l e t -

M i ) 
6 4 0 I F b ' i ) < y » n n T M E N l e t y » m = 

b u l 
6 5 0 N E ' T 1 
e ó o REM a . u s t e de e s c » ' a 

6 7 0 I F O T Í C * « A - 2 5 4 O P í t ¡ ( 
. • • u n i T h e n l e t í c = s c 1 . 5 G 
O T O 6 7 0 

6 7 5 I F > 1 7 4 OP V O T I C 
V V U D D T H E N L É T JC-J=SCy 1 . 5 O 
O T O 6 7 5 

6 3 0 F O R 1 = 1 T O N 
6 9 0 P L O T x O + J C • j i t ' - l . y O + S C y * b 

11 I - 1 D P f l U 2 , 2 
7 0 0 P L O T > ' 0 * s c - * a < I ' - L . y O + = e y » b 

11 I * 1 DPFLU 2 . - 2 
7 1 0 N E X T I 
7 2 0 P L O T O . Y O D P f l U 2 5 5 , 0 P L O T 
• 0 . 0 D P H U O , 1 7 5 
7 3 0 L E T i C L = S C X 
7 3 5 L E T S CY 1 = I CY 
7 4 0 I F ! í * L 3 T H E N L E T S I 1 = 1 0 -

S ex 1 GO T O 7 4 0 
" ' 4 5 I F Í C Y L 3 T H E N L E T ( C V L O L O * 

T C Y L GO T O 7 4 5 
7 5 0 F O R I = » 0 T O 2 5 5 5 T E P S Í ' 1 

P L O T I Y O » l P L O T I . Y O - 1 N E < T I 
7 6 0 F O P I : X C T O O S T E P - S C 1 P 

L O T I . y O • 1 P L O T I Y O - L N E • T I 
- - 0 F O P i a y O T O O Í T E P - S C Y L P 

L O T > 0 * 1 . 1 P L O T O - L . I NE.-.T > 
- 3 0 F O P N V S T O 1 7 5 Í T E P S CY 1 

P L O T O * L . I P L O T O - L . I f l E - T I 
7 9 0 L E T N A X M I N - 1 
3 0 0 L E T BS-FCA * 1 
3 1 0 L E T H = . 5 
3 2 0 L E T n a n *1C I F n = 1 T H E 

N L E T n = 1 . 0 5 
3 3 0 L E T M= « » s c * •• O I F « > £ 5 5 T H 

EN L E T to « ¿ 5 5 
5 4 0 F O P a n T O L» S T E P H 
3 5 0 L E T t = S C Y * F N f > I * - OI SC- * 

" OP t - - -O I F t • 1 7 5 O T M E N G O T O 3 

6 6 0 I F N O T P O I N T < • . ' t + . 5 i i T M E 
N P L O T - , ( l + . S « 

3 7 0 N E X T 
3 7 5 I F v » i 11 = " « TMEN PHNCOMITE 
USP 6 5 0 4 4 L P P I N T CMP» 15 

I N P U T " D e s e a s h a c e r o t r a " " , 
r » 

I F CMP» CODE 1" » s " n OS :MR» 
, -»= i r T H E N GO TO S 9 9 9 

GO TO 5 0 
REM c a l c u l o t i ' . y u i s e - j u r -
i p o d e i - e g r e s i ó n 
C L á P P I N T flT 1 1 . 1 0 . F L A S H 
RUNNXNG 
FOR i = l TO r. 
IF OPCiOHsi TMEN LET i|i:¡ 
LET j I I • =b • 1 > 
I F 0 P C i 0 r i = 2 TMEN L E T r t l a L 
I LET yllI=bI1Í 
I F OPC l o r i a 3 TMEN LET i H l 

3 3 0 
L I N E 
3 9 0 
CODE 
9 0 0 
9 1 0 
e i t 
1 . -

9 3 0 
9 4 0 

( i • 
9 5 0 

n a 1 1 
9 6 0 

11 • L E T y ' i I JLM b ' I 1 

9 7 0 I F 0 P C i O n = 4 THEN LET 
N a I i I L E T y U > = L N b ' i i 

9 3 0 NEXT i 
9 9 0 RETURN 

i | sL 



SOFTWARE j 
A 

EL SPECTRUM 
PUEDE HABLAR (ylll) 
Oscar DOMINGO 

Por fin, presentamos el programa íntegro en código 
máquina que podrá deleitarnos con la audición de las 
frases que es capaz de pronunciar nuestro Spectrum. Si 
conectas un amplificador a la clavija EAR, te verás 
gratamente sorprendido por el resultado. 

E n e l a r t í c u l o a n t e r i o r v i m o s c o m o 
se h a b i a n d e s a r r o l l a d o los s o n i d o s de 
las v o c a l e s y p r e p a r a m o s u n p r o g r a m a 
B A S I C q u e n o s p e r m i t í a m o d i f i c a r a 
n u e s t r o g u s t o e l s o n i d o de las m i s m a s . 

Para d e s a r r o l l a r t o d o s los s o n i d o s 
c o n s o n a n t e s , se s i g u i ó u n p r o c e s o a l g o 
d i f e r e n t e y s e n s i b l e m e n t e m á s l e n t o , 
pues a u n q u e los e s p a ñ o l e s t e n e m o s la 
p r e s u n c i ó n d e q u e e l c a s t e l l a n o se p r o -
n u n c i a i g u a l q u e se e s c r i b e , c u a n d o se 
e s t u d i a de ce r ca es to n o es c i e r t o d e l t o -
d o , y l o m á x i m o q u e t e n d r í a m o s q u e 
d e c i r es q u e e l c a s t e l l a n o es de l os i d i o -
mas q u e m á s a s e m e j a l o e s c r i t o a l o 
h a b l a d o . 

C o n e l p r o g r a m a de a n á l i s i s d e la v o z 
( q u e ha s i d o p u b l i c a d o e n la pa r t e p r i -
m e r a d e esta s e r i e ) se a n a l i z a r o n , u n a a 
u n a , t o d a s las c o n s o n a n t e s , g r a b a n d o 
p r i m e r a m e n t e m u c h a s s í l abas q u e c o n -

t u v i e r a n la c o n s o n a n t e a e s t u d i a r y l u e -
g o , c o n e l p r o g r a m a a n a l i z a d o r , se co -
d i f i c a b a n y e s c u c h a b a n , p r o b a n d o a co -
d i f i c a r l a s a d i f e r e n t e s v o l ú m e n e s de so-
n i d o has ta l o g r a r q u e e l s o n i d o r e s u l -
t a n t e se p a r e c i e r a l o m á s p o s i b l e a la 
g r a b a c i ó n o r i g i n a l . 

C u a n d o se d e c i d í a q u e la c o d i f i c a -
c i ó n era i n t e l i g i b l e , se e s t u d i a b a n las 

g r á f i c a s de cada s í l aba y se s e p a r a b a e l 
t r o z o q u e c o r r e s p o n d í a a la c o n s o n t a n -
te e n e s t u d i o ; c o m o era de espe ra r , ca-
da g r á f i c a de u n a m i s m a c o n s o n a n t e 
p r o n u n c i a d a e n u n a s i l aba d i s t i n t a era 
d i f e r e n t e a las o t ras . E n t o n c e s , se v o l -
v í an a m o n t a r las s í labas p e r o esta vez 
u t i l i z a n d o ya las v o c a l e s s i n t e t i z a d a s 
a n t e r i o r m e n t e ( p r o g r a m a de v o c a l e s de 
la pa r t e I I ) y cada u n a de las g rá f i cas d i -
f e r e n t e s de la m i s m a c o n s o n a n t e q u e 
h a b í a m o s o b t e n i d o . D e este a n á l i s i s se 
s e l e c c i o n a b a la c o n s o n a n t e q u e n o s pa-
rec ía s o n a r m á s n a t u r a l y si n o n o s c o n -
v e n c í a n i n g u n a , se v o l v í a a e m p e z a r . 
( S e l e c c i o n a r l o d o s los s o n i d o s c o n s o -
n a n t e s n o s l l e v ó se is meses . ) 

A l i r r e a l i z a n d o este a n á l i s i s s u r g i ó 
o i r á c o n t r a r i e d a d m u y l óg i ca c u a n d o 
se v e n las cosas «a p o s t e r i o r i » ; los si-
l e n c i o s . A s í p o r e j e m p l o la l e t r a « P » y la 
l e t ra « B » , q u e f o n é t i c a m e n t e s o n m u y 
d i s p a r e s , r e s u l t a b a n t e n e r u n a s g r á f i c a s 
cas i i d é n t i c a s , m u c h o m á s i d é n t i c a s 
q u e a l g u n a s c o n s o n a n t e s c o n s i g o m i s -
m a s . La d i f e r e n c i a e s t r i b a b a e n e l s i l e n -
c i o p r e v i o : A n t e s de p r o n u n c i a r u n a 

« ! ' » h a c e m o s u n l i g e r o s i l e n c i o de 
a l g u n o s m i l i s e g u n d o s , y , c u a n -

d o p r o n u n c i a m o s la « B » , n o 
l o h a c e m o s . H i c i m o s a l g u -

nas p r u e b a s y r e s u l t a r o n 
u n é x i t o , bas taba u n l ige-

r o s i l e n c i o cas i i m p e r -
c e p t i b l e ( 5 0 0 0 0 t i e m -

pos d e e p u ) para 
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SOFTWARE 
q u e u n a « B » se c o n v i r t i e r a en u n a «P». 
Se p r e g u n t a r á n a h o r a , si la d i f e r e n c i a 
es u n s i l e n c i o p r e v i o , q u é d i f e r e n c i a 
hay e n t o n c e s e n t r e u n a pa lab ra q u e 
e m p i e z a c o n « B » a o t r a q u e e m p i e z a 
c o n «P». N o s o t r o s n o s h i c i m o s la m i s -
m a p r e g u n t a y t u v i m o s q u e acep ta r q u e 
al p r i n c i p i o de pa lab ra n o h u b i e r a d i f e -
renc ia e n t r e las dos c o n s o n a n t e s . 

C o m o c u r i o s i d a d , d e c i r en v o z a l ta y 
e n é r g i c a m e n t e « P a d r e » , y l u e g o , de la 
m i s m a m a n e r a , d e c i r « B a d r e » , a c o n t i -
n u a c i ó n b u s c a r la d i f e r e n c i a . 

Las c o n s o n a n t e s espec i f i cas d e l cas-
t e l l a n o nos d e p a r a r o n so rp resas c u r i o -
sas; as i , la « L L » daba u n a g r á f i c a m u y 
pa rec ida a la s i laba « L ¡ » , p e r o c o n la d u -
r a c i ó n de la v o c a l m u c h o m á s c o r l a . Pa-
ra r eso l ve r e l p r o b l e m a se d i s p u s o q u e 
la « y » sería u n a le t ra q u e sona r ía i g u a l 
q u e la « i» , p e r o c o n u n a d u r a c i ó n m u -
c h o m e n o r , de esta m a n e r a se r e s o l v í a n 
v a r i o s p r o b l e m a s : la « L L » se r e p r o d u -
cía de u n a f o r m a a c e p t a b l e c o n e l g r u p o 
« L y » y , a d e m á s , u n a « i » m á s c o r l a se 
u l i l i z a en m u c h a s pa lab ras , c o m o «p ie -
d r a » o c o m o « f ies ta» , s u s t i t u y e n d o la 
» i» p o r la «y». 

E l r e s u l t a d o de t o d o este l a r g o p r o c e -
so f ue el p r o g r a m a s i n l e t i z a d o r de voz 
q u e s u p o n e m o s t o d o s ya c o n o c é i s po r -
q u e se ha p u b l i c a d o e n el p r i m e r « M l -
C R O I I O B B Y C A S S E T T E » . A l p rog ra -
m a o r i g i n a l se le a ñ a d i ó u n a r u t i n a q u e 
busca la v a r i a b l e v$ y m i d e su l o n g i t u d , 
así se p u e d e u t i l i z a r c o n m u c h a m á s c o -
m o d i d a d desde el B A S I C , p u e s basta 
as ignar a la v a r i a b l e v $ la f rase q u e q u e -
r e m o s q u e p r o n u n c i e e l s i n l e t i z a d o r y 
l l a m a r al p r o g r a m a m e d i a n t e la l l a m a -
da es tánda r a C / M : R A N D O M I Z E 
IJSR 63000. E l p r o g r a m a s ó l o u t i l i z a la 
m e m o r i a p o s t e r i o r a la d i r e c c i ó n 63000 , 
p o r lo q u e se p u e d e a ñ a d i r t r a n q u i l a -
m e n t e a c u a l q u i e r p r o g r a m a B A S I C 
h e c h o p o r n o s o t r o s m i s m o s . 

Para a q u e l l a s p e r s o n a s q u e q u i e r a n 
u t i l i z a r e l p r o g r a m a s i n l e t i z a d o r d e voz 
desde d e n t r o de u n p r o g r a m a e n c ó d i -
go m á q u i n a , d a m o s a c o n t i n u a c i ó n e l 
l i s i a d o de u n a v e r s i ó n de l m i s m o q u e 

PROGRAMA CARGADOR 
" C 3 B 1 F 6 F 3 4 6 2 3 C S C 5 5 E 3 3 ' 

" 5 6 2 3 4 6 7 8 A 7 2 8 0 9 3 E 1 7 3 E ' 

" F E C D B 0 F 6 1 O F 7 2 3 4 6 3 E 0 7 ' 

" 3 F F E C D B 0 F 6 1 0 F 7 2 3 1 B 7 A 

" B 3 2 0 E 1 E 1 C 1 1 0 O 7 F B C 9 O 7 " 

" 3 8 0 0 0 0 0 3 0 6 1 6 0 * 0 2 0 1 0 3 -

" 0 2 1 9 0 9 1 B 0 2 0 2 O 9 1 6 O 6 0 O 

" 0 4 0 6 0 4 2 9 0 6 2 0 0 0 1 A 0 4 1 C 

l o p e r m i t e , pues e n vez de c o l o c a r la 
f rase as ignada a u n a v a r i a b l e a l f a n u m é -
r i ca . d e b e n c o l o c a r s e los c ó d i g o s 
A S C I I a p a r t i r de la d i r e c c i ó n 60000. 
Para su u t i l i z a c i ó n , se d e b e de l e n e r en 
c u e n t a q u e e l p r o g r a m a lee rá t o d o s los 
c ó d i g o s A S C I I a pa r t i r de la p o s i c i ó n de 
m e m o r i a 60000 y s ó l o parará al e n c o n -
t rar u n c ó d i g o q u e n o se c o r r e s p o n d a 
c o n u n a le t ra p r o n u n c i a b l e . 

La d i r e c c i ó n de c o m i e n z o de los có-
d i g o s A S C I I es c a m b i a b l e a v o l u n t a d 
c o n la i n f o r m a c i ó n q u e h a y a l f i n a l , pe-
r o la r u i i n a e n C / M n o es r e l o c a t a b l e y, 
po r l a n í o , n o p u e d e c a m b i a r s e de l u -
gar . 

Observaciones 
D i r e c c i o n e s i n t e r e s a n t e s de la r u t i n a 

s i n l e t i z a d o r de v o z q u e v i e n e l i s tada al 
f i n a l de) a r t i c u l o . ( N o c o i n c i d e n c o n las 
m i s m a s de M I C R O H O B B Y C A S S E T -
T E . ) 
63157 . 63158 D i r e c c i ó n de m e m o r i a 

q u e c o n t i e n e la i n f o r m a c i ó n de la d i -
r e c c i ó n d o n d e e m p i e z a e l t e x l o . E n 
o r i g e n , v i e n e c o n la d i r e c c i ó n 60000. 

63153 Esta es e l c o m i e n z o v e r d a d e r o 
de la r u t i n a . 

63227 , 63228 E n esta d i r e c c i ó n se 
g u a r d a la d u r a c i ó n de u n s i l e n c i o . 
C a d a le t ra t i e n e a s i g n a d a u n a base 

de da tos . Es tos d a t o s se h a n c o d i f i c a d o 
de u n a f o r m a a l g o i n u s u a l pa ra conse -
g u i r q u e e l e s p a c i o de m e m o r i a o c u p a -
d o f u e r a e l m í n i m o . 

La i n f o r m a c i ó n de cada le t ra co -
m i e n z a p o r u n by te q u e i n d i c a las veces 
q u e se r e p i l e e l c i c l o c o d i f i c a d o . A c o n -
t i n u a c i ó n , hay o t r o b y i c q u e i n d i c a 
c u a n t o s by tes l i e n e de l a rgo la c o d i f i c a -
c i ó n de la l e t ra d i v i d i d o p o r d o s y des-
pués v i e n e n los by tes de c ó d i g o . La d i -
r e c c i ó n de p r i n c i p i o de cada le t ra es: 

J 63049 * M 63781 
A 63288 * K 63832 
O 63305 V 63913 
S 63314 * D 64049 
E 63427 * /. 64138 * 
I 63452 * Y 64335 * 

. i s a i 20 DATA 
. 6 7 4 

3 0 D f t T O 
, 1 3 1 8 

4 0 D A T A 
, 1 3 9 1 

5 0 D A T f i 
, 1 5 4 4 

6 0 D A T A 
, 9 5 

7 0 D A T A 
. 1 1 4 6 0 DATf l 
. 166 

9 0 O A T f i 
. 6 8 

1 O 0 D A T A 
, S 7 

1 1 0 O A T f i 
. 1 0 9 

1 2 0 D A T A 
. 7 0 

1 3 0 DFITA . 8 2 
1 4 0 O A T A 

. 5 1 
1 5 0 D A T A 

. 5 1 
1 6 0 D A T A 

, 1 3 0 0 
1 7 0 O A T f i 

• 0 1 0 1 0 1 0 6 0 1 1 3 0 1 0 5 0 7 1 A ' 

" 0 2 0 4 0 2 0 0 0 1 0 3 0 1 1 D O 4 0 1 " 

" 0 8 1 3 0 2 0 2 0 2 0 6 0 3 1 A 0 7 2 2 

" 0 P 0 4 0 1 1 2 0 2 0 4 0 3 1 0 0 2 0 A ' 

0 3 0 C 0 1 0 B 0 8 1 4 0 2 0 8 0 A 0 4 ' 

0 1 0 A 0 2 0 2 0 1 0 6 0 7 0 « 0 2 0 f l 

' 0 2 0 4 0 1 0 3 0 2 0 8 0 5 1 0 0 2 0 8 

' 0 3 1 2 C 9 3 E A 7 F 5 2 1 6 0 E A F 1 ' 

" 0 F 3 2 2 B F 6 3 2 3 6 F 6 7 E F E 2 0 1 

l ) 63469 * X 64352 
P 63476 c 64138 * 
B 63543 I I 64352 

W 63580 Q 63832 
R 63589 T 64723 
N 63634 * r- 64856 + 

L 65037 
Cí 65148 * 

Las le t ras q u e v a n a c o m p a ñ a d a s de 
u n « * » l i e n e n u n c i c l o r e p e t i t i v o y las 
q u e n o lo l l e v a n t i e n e n u n c i c l o ú n i c o 

PROGRAMA BASIC PARA 
PROBAR LA RUTINA 

10 
20 
30 
40 
50 
60 
70 

C L E A R 59999 

I N P U T A $ 
F O R N = I T O L E N A $ 
P O K E 59999 + N , C O D E A S ( N > 
N E X T N 
P O K E 59999 + N , 0 
R A N D O M I Z E U S R 63000 
G O T O 10 

Este p r o g r a m a c o l o c a en m e m o r i a , a 
p a r t i r de la d i r e c c i ó n 60000 de la m i s -
m a , los c ó d i g o s A S C I I de la va r i ab le A S 
y al f i n a l , c o l o c a u n c ó d i g o O para q u e 
e l s i n l e t i z a d o r de v o z pare y r e t o r n e al 
B A S I C . 

L l e g a m o s c o n es to al final de esta se-
r ie de t res a r t í c u l o s en los q u e se ha ex-
p l i c a d o e l d e s a r r o l l o de u n p r o g r a m a de 
i n v e s t i g a c i ó n r e s t r i n g i d o y q u e ha d a d o 
c o m o r e s u l t a d o u n a r u t i n a c u r i o s a q u e . 
a p r o v e c h a n d o las p o s i b i l i d a d e s s o n o -
ras d e l S P E C T R U M , s i m u l a q u e és le 
h a b l a c o m o si e s t u v i e r a d o l a d o de u n 
c o s t o s o s i n l e t i z a d o r de voz . 

Por o t r o lado , q u e r e m o s d i v u l g a r l o -
d o e l S o f t q u e se ha u t i l i z a d o en la ex -
p e r i e n c i a , pues e s t a m o s c o n v e n c i d o s 
de q u e e l p r o g r a m a es m u y m e j o r a b l e y 
n o q u e r e m o s q u e n a d i e se r e p r i m a e l 
deseo de h a c e r l o . C o m o idea, p o d r í a 
pensarse q u e si c o n s e g u i m o s q u e cada 
voca l s u e n e e n las d i f e r e n i e s ñ o l a s de 
la escala, se p o d r í a c o n s e g u i r , t eó r i ca -
m e n t e . u n p r o g r a m a q u e can te . 

,1116 
1 6 0 O R T A 

, 1 6 4 8 
1 9 0 D A T A 

, 1 5 9 4 
2 0 0 O A T f i 

• 1 5 3 5 
2 1 0 D f i T f i 

. 6 6 9 
2 2 0 O A T f i 

. 1 4 4 1 
2 3 0 D A T A 

, 1 2 5 2 
2 4 0 D A T A 

, 1 4 5 1 
2 5 0 D A T A 

. 1 8 4 6 

" 2 8 3 4 F E 4 1 0 0 B 9 F 7 F E 7 B D 8 " 

" B 9 F 7 F E 5 B 3 8 0 7 F E 6 1 D A B 9 " 

' F 7 D 6 2 0 C S E 5 O 6 4 1 C B 2 7 S F -

" 1 6 0 0 2 1 0 4 F 7 1 9 5 E 2 3 6 6 6 B 

" C D 1 8 F 6 E 1 C 1 0 B 2 3 7 8 B 1 C A ' 

" B 9 F 7 1 8 C 7 C 5 E 5 2 1 4 0 1 F 2 B 

" 7 C B 5 2 0 F 0 1 8 E 9 3 8 F 7 3 7 F 8 ' 

" 8 A P A 3 1 F R C 3 F 7 5 8 F D 7 C F E " 

28 MICROHOBBY 



260 DRTA . 1737 270 D A T R . 1828 280 DATA .2043 290 DATA . 1423 300 DATA ,290 310 DATA ,297 320 DATA .423 330 D R T A ,54 340 DATA . 70 350 DATA .74 360 DATA ,63 370 DATA .96 380 DATA .33 390 DATA .62 4 00 DATA ,61 4 10 DATA .64 4 20 DATA ,265 4 30 DATA , 924 440 DATA ,301 
430 DATA , 134 460 DATA .299 470 DATA ,262 480 D R T A .371 490 D R T R . 1275 500 DATR , 1275 510 DATA , 1275 320 DATA , 1273 330 DATA ,786 540 DATA .420 550 DATA ,698 560 DATA , 1205 57» DATA .610 560 DATA .326 590 DATA ,470 600 DATA ,380 610 DATA ,303 620 DATA ,4 13 630 DATA , 1043 640 DATA ,611 650 DATA ,293 660 DATA , 352 670 DATA .564 680 DATA ,292 690 DATA , 163 700 DATA .404 710 DATA .234 720 DATA ,304 730 DRTA ,292 740 DATA , 138 730 D A T R ,408 760 D A T A ,228 770 DATA .294 
780 DATA ,306 790 DATA , 138 600 DATA .402 616 DATA .224 820 DATA ,310 630 DATA ,300 640 DATA .377 830 DATA . 1273 660 DATA . 1275 670 D A T R , 1275 680 DATA ,904 
690 DATA ,2 16 900 DATA ,4 13 910 DATA ,271 920 DATA ,959 930 DATA ,4 73 940 DATA ,281 950 DATA ,273 

"60FBDCF 749F638F90DFC" 
"25F992F849F7F4F758F9" 
"65F852F7D3FCEDF7A9F9" 
"3CF860FB4FFB8AFR0DO7" 
"0014221723074E142CID" 
"3A172D120F0E03O01762" 
"1D831BA20A3200O30704" 
"09020902070208010C02" 
"OD04O7O5090411000704" 
"O903OC01170307050603" 
"03020AO00903170 10604 " 
"0C01070415O31F040803" 
"0A030D020A0004010804 
"09030804 200209040704 
"0704 0804060O0E03O6O7" 
"08O4 09040CO40A030703" 
"130319030801203E3E 32" 
"2BF63C3236F6C90DOB00" 
055D0D06176E0713O613" 

"0A0D160E08120716090B" 
"160C0D07OOOAC1130314" 
"31O3OD06640A06100912" 
"O2O01B95217F01200000 
"FF00FF00FFO0FFOOFF00 
••FF00FF00FF00FF0OFF00" 
"FF00FF00FF00FF00rF00" 
"FF0OFF00FF00FF00FF00" 
fill6FF00eSO013244000 

"492499110A06541SOF05" 
"6A172901110000FF00FF" 
"00FFO0FF00FFOOA116FF" 
"00E5001324 4000492499 
"110AO654130FO56A1729" 
"0903001C181994 2CB901" 
" 1500014422E00A120202" 
"0104073BO6B32031285E" 
"0767IF1A082106AF2056" 
"2F6A1DE21D60O0FF0OFF" 
"00FF0OFF01480009060D" 
"121020086O062209200C" 
"620D1E OE4209S2092609" 
"100914 12160084042209" 
"200D1A0256062CO64009" 
"2O0D22O80E09060D1210" 
"200880O622O9200C82OD" 
"1E0E4209220926091009" 
"14121E0C64042209200D" 
• 1R0258082C064009200D" 
"22O8OEO906OD12102006" 
"80062209200C820D1E0E" 
"42092209260910091412" 
"1EOC84O422O92O0D1AO2" 
"68082C064009200D2208" 
"0E06180009060D121020" 

0860062209200C820DIC" 
0E420922092609100914 

•• 121E0C84 04 22092000IR" 
O258082C0640092O0D22" 

"O8OEO12C00OOFFO0FF00" 
"FF0OFF00FF00FF00FF00" 
"FFO0FF00FFO0FF00FF00 
"FF00FF00FFO0FF00FF00" 
"FF00FF00FFO14114280D" 
"2A0C050121112EO62F07" 
"2D0BE90706061E162906" 
"23181F0FID1925IB1015" 
"20E1C901410000B400FF" 
"00CB0121009C001D003S" 

B14D002F0O38014800 IB" 
" 0 O A 4 0 1 1 4 0 O 1 3 0 2 3 4 0 2 O F " 

9 6 0 D A T A 
, 1 9 3 

9 7 0 DATA 
. 1 2 3 
9 8 0 D A T A 

, 1 4 6 
9 9 0 DATA 

, 1 4 0 
1 0 0 0 DATA 
,60 
1 0 1 0 DATA 
. 1 3 4 
1 0 2 0 DATA 
, 3 1 6 
1 0 3 0 DATA 
, 3 7 2 
1 0 4 0 DATA 
, 9 9 
1 0 3 0 DATA 
, 4 7 2 
1 0 6 0 D R T A 
, 3 2 7 
1 0 7 0 DATA 
, 1 3 1 
1 0 8 0 DATA 
, 2 4 0 
1 0 9 0 DATA 
, 1 4 2 
1 1 0 0 DATA 
, 1 8 5 
1 1 1 0 DATA 
. 1 7 2 
1 1 2 0 DATA 
, 600 
1 1 3 0 D A T A 
, 4 4 9 
1 1 4 0 D A T R 
.600 
1 1 3 0 DATA 

1.65 
1 1 6 0 DATA 
, 1 4 8 
1 1 7 0 DATA 

1 3 3 
Í 10A D A T A . 8 8 
1 1 9 0 DATA 
, 1 5 3 
1 2 0 0 D A T A 
, 1 0 9 
1 2 1 0 D A T A 
, 1 9 5 
1 2 2 0 DATA 
, 4 0 6 
12 3 0 DATA 
. 2 2 9 
1 2 4 0 DATA 
.206 
1 2 5 0 DATA 
, 1 1 7 
1 2 6 0 DATA 
, 1 2 7 
1 2 7 0 DATA 
, 1 5 3 
1 2 8 0 DATA 
, 1 4 8 
1 2 9 0 DATA 
, 4 2 0 
1 3 0 0 DATA 
, 1 7 1 
1 3 1 0 DATA 
, 81 
1 3 2 0 DATA , 6 3 
1 ^ 0 D A T A 

L 3 4 0 
, 3 0 5 
1 3 5 0 D A T A 

Í 3 4 0 D A T A 
, 3 0 5 

,261 1360 DATA , 722 1370 DATA , 1275 1380 DATA , 1273 1390 DATA , 1275 1400 DATA . 1273 14 10 DATA ,904 1420 DATA 
.216 1430 DATA .4 15 
1440 DATA ,271 14 50 DATA ,77 14 60 DATA ,65 14 70 DATA .79 14 80 DATA , 3 2 14 90 DATA . 8 2 1500 DATA , 8 6 1510 DATA , 7 3 1520 DRTA 55 1530 DATA í 7 l 1540 DATA ,67 
1550 DATA , 6 0 1560 DATR , 6 5 1570 DATA 
1580 DATA ,69 1590 DATA 
Í600 DATA ,34 1610 DATA 
,81 1620 DATR . 6 2 1630 DATA 
Í640 DATA .51 

' 011A000700260248B12E ' 
"0O0D02180015001C0320 
"02380310030402070312" 
"00050311021A013D0316" 
-0006030F031600O50O06" 
• 00350026021301OE0106 
024802500115B04300421 

"0204024 90706012902CA' 
-0E33050103O7O2O50506" 
"04 0401A60DCC3C030E01" 
"28000061066A061D091F" 
•0R0F021202110611022A" 
"0010080D070E051O069B' 
"001E0724021008110812" 
"OR180A3401000042080E" 
"2012030F003D08O10002" 
"0E0603690256267C2AAC" 
"248627350741011C0204" 
"05040070309723920261" 
"00002602160226013601" 
"27011601030546020302" 
0C01150105011B013E02" 

"25091201040104020B01" 
"11010301410104073301" 
"34010601140106011401" 
"52010501120115014001" 
"24011F01C4017AO11001 
"38010601880113020401" 
"65011F01170128010601" 
"24010701060338010402" 
"2A0108010E0104 013301" 
"1C02600203010CO20601 
"550112O401O2OD011502' 
"FC0314O203035E022801" 
"3F0107010401OC015001 
05O10DO1040128010E01" 

"13040401090201041401 
"3E011301060248016C05" 
"240114011CO907000RC1 
"13031431O30DO664OA06" 
"10O901BAO0O0FF00FFO0 
"FF00FF00FF00FF00FF00-
"FF00FF00FF00FF00FF00 
"FF00FF00FF00FF0OFF00" 
"FF00FF0OFF00FF00FF00" 
"FF00FF00FF014114280D" 
"2R0CO50121112E062F07" 
"2D0BE90706061E16290E" 
"23161F0F1D1925181815' 
"20030704090209020702-
"08010C020D04070509O4 
"1100070409030C011703" 

0705060505020A0009O3' 
"170106040CO107041303" 
"1F0408050A030DO20AO0 
"04010804090308042002" 
"09040704 070408040800 
"0E030607080409040C04 
0A030703130307040902" 

"090207O20d010C020D04" 
07050904110007040903" 
OC011703070306030302" 

"ORO00903170106040C01 ' 
070413031FO408050A03 

"0D020AOO04O106040903" 
08042002090407040704" 

"08040800060306070804 
0904 OC 04 0O03O 7031303 " 
070409O2090207020801" 

1 6 5 0 .73 
1660 , 74 1670 
1680 ,93 1690 ,56 1700 , 8 3 1710 ,59 1720 ,67 1730 ,605 1740 , 1275 1750 DATA , 1275 1760 DATA , 1275 1770 DATA , 1029 1780 DATA 

DATA 
DATR 
DATR 
DATA 
DATA 
DATA 
DATR 
DATA 
DATR 
DATA 

"0C020D04070309041100" 
O704 09030CO117030705" 

"060505020A0009031701" 
"06040C01070415031F04 
08050A030D020000O4O1 
08040903080420020904 

' 07040704080408000E03" 
0607060409040C040A03" 
07031301410O00FFO0FF" 

"00FFO0FF00FF00FFO0FF" 
0OFF00FF0OFF00FF00FF" 

" 0 0 F F 0 0 F F 0 0 F F 0 0 F F 0 0 F F " 

• o o F F o o F F o o F F o o e a o s i e " 
"0B0F060F09100R100710" 

0A10O78A051508130988" 
"0443OF0C08OF090D0322" 

0R0C131C090104 1A0A21" 
"0737O42S06A72O170A19 
"0704 0095365101000002" 
"18EC08070D581D0D1107" 
"076001O408933SAR1SO4" 
"04 7B221705A1015A0000" 
"B4 00FFO0C80121019C01" 
"1D0135014DO12F014801" 
"1B01A4011401130234 02" 
"0F011A01070126024801" 
"2E010DO218O113011C03" 
"2002580310O304020703" 
"1201050311021A013D03" 
"1600O6030F0316010501 
"06013801260213010EO1" 
"06024602500115014301 
"42020402490706012902" 
"EA0C330501O307020505" 
•06©4 0401A&0DCC^ÉFF00• 
,FFO0671De30C06 100206" 
"020D4E279C1303OF040F" 
•53209F150110O50R5C31" 
"A313O40D070402063E21" 
"A60D050D060E5E013600' 
"0501021B0C03012403FF" 
"005214160A5208ID 1126" 
-00FFO039161805000352" 
-0C030115132RO2FF004O 
"151B075A101A162301FF" 
1002C1519016115160EFF" 
"003E1669161B0EFFO050" 
"1621O52F0EID IB 181225" 
"0104 01250F250008O125 
"02O302220C0R01OE0105" 
'0105000B01040203010E" 
'00O0FF00FF00FF00FF00 
"FF00FF00FF00FF0AC864" 
"64 0AC864640AC86464O0 

, 121 1790 DATA ,372 1S00 DATA , 182 1810 DATA . 138 1820 DATA ,366 1830 DATA ,310 1840 DATA .442 1650 DATA .342 1860 DATR ,441 1670 DATA ,830 
1880 DRTA ,283 1890 DATA ,289 1900 DATA , 164 19 10 DRTA , 140 1920 DATA 
, 160 1930 DRTA , 137 1940 DATA , 78 1950 OATA , 136 1960 DRTA ,258 1970 DATA 
. 2 0 4 1980 DATA , 327 
1^90 DATA 
2000 DATA . 6 0 8 2010 DATA 
, 3 4 4 2020 DATA ,452 2030 DATR , 345 2040 DATA ,366 2030 DATA 
. 3 4 7 2060 DATA ,312 2070 DATR 
, 4 4 6 2060 DATA ,419 2090 DATR ,500 
2100 DATA ,502 2110 DATA , 6 5 1 2120 DATA ,256 
2130 DATR 
i 1 * 1 
S140 DATR .84 2150 DATA 2160 DATA , 1020 2170 DRTA . 1330 2180 DATA .920 
.0 
9000 CL£A8 59999 RESTORE 90 10 LET Ra 10 LET 6 = 11 LET C»1 2 LET O•13 LET E«14 LET F.15 9020 LET tt i re < c i en >63000 9030 FOR O.10 TO 2180 STEP 10 
9 0 4 0 RERD h | 9050 LET con iador=0 9060 FOR »»1 TO 19 STEP 2 9070 LET bV te • 16tUAL h » l i H V B L h •<B»1> 9080 LET contador «contador+by le 9090 POKE d i r e c c i ó n , byte 9100 LET d i r e c c i o n « d i r e c C i o n » l 9110 NEXT a 9120 READ c o n t r o l 9130 IF c o n t a d o r < > c o n t r o l THCN P 
R I N T " E r r o r en l i n e a " ; n S T O P 9140 NEXT n 9150 PRINT C o r r e c l o . P r e p a r e e l c a s s e t t e pa-ra «rabar e i c o d i t o i i Q u i n i ^ pu lse una t e c l a . " 
9 1 6 0 S R U Ü " V O Z " C O D E 9170 P R I N T "Prepare para ver i r i -car , " 
9 1 6 0 U E R I F Y " V O Z " C O D E 
9 1 9 0 P R I N T "Grabac ión 
9 2 0 0 S T O P 

63000,2180 
e l casse t t e 

63000.2180 c o r e c t a . " 
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CONSULTORIO 
La variable 

del sistema MODE 

Para que las letras salgan 
en modo «O se usa el POKE 
23658,8 pero, ¿no se puede 
utilizar otro POKE para que 
las letras salgan en modo 
«G»? 

Estoy haciendo un progra-
ma en el que se utilizan mu-
chas sentencias del tipo: IF 
a == 3 THEN GO TO 100:IFa = 
2 THEN GO TO 120: IF a = 3 
THEN GO TO 130 etc.. pero yo 
creo que ocupa demasiada 
memoria, ¿me podrían decir 
un método más corto y no tan 
lioso? 

Javier SANTOS • Barcelona 

U Para q u e el cursor le sal-
g a en m o d o «G», «E», o «K» 
d e b e r á POKEar la va r iab le 
de l s is tema «MODE» q u e se 
encuent ra en la d i r ecc ión 
23617 ; 1 le dará «E», 2 le da rá 
«G» y 4 le da rá «K» pe ro pue-
d e exper imentar c o n el si-
gu ien te p r o g r a m a : 

10 LET a = 2 3 6 1 7 
2 0 INPUT «Valor?»; b 
3 0 POKE a, b 
4 0 INPUT «Cursor:»; c $ 
5 0 POKE a. 0 
6 0 G O TO 2 0 
H a g a p r u e b a s c o n d is t in tos 

valores, le r e c o m e n d a m o s el 
32. 

Respec to a su s e g u n d a 
pregunta , p u e d e uti l izar; 

G O TO 100 + 10 • a 
Q u e irá a las l ineas 100, 

120. 130. ele. en func ión d e 
q u e «a» va lga 0. 1 ,2 , 3, etc. 

Cambio de teclado 

Tengo un Spectrum de 48 
K y desde hace unas sema-
nas comenzó a fallar la tecla 
«0», hasta que desde hace 
unos diias dejó de funcionar. 

¿Habría alguna manera de 
arreglarlo por mí mismo?, y si 
fuera así rogaría me explica-
ran la forma. A un amigo le 
ocurrió lo mismo y le costó 
la reparación 10.000 pts. por 

lo que veo más rentable com-
prar un teclado profesional. 

Si no existiera un «arreglo 
domésticome gustaría que 
me informaran sobre algún 
teclado asequible a la econo-
mía de un estudiante. 

Daniel CABALLERO - Tarragona 

LJ Por lo q u e nos indica, la 
aver ia d e b e estar loca l izada 
e n la m e m b r a n a de l lec lado, 
se trata d e una par le m u y del i-
c a d a de l o rdenado r , y ade-
m á s lendrá q u e romper a lgu-
nos sel los d e p lás t ico para 
acceder a el la, por lo q u e no 
le a c o n s e j a m o s q u e in iente la 
repa rac ión a m e n o s q u e sea 
a lgo exper to e n la ma lena . 

La mejor so luc ión es adqu i -
rir u n tec lado pro les iona l , c o n 
lo q u e a d e m á s gana rá e n co-
m o d i d a d d e mane jo . Los pre-
c ios d e los tec lados profes io-
nales no d i f ie ren demas iado , 
por lo q u e lo me jo r será q u e 
el i ja el q u e m á s le guste. 

Cuestión de memoria 

En la revista número 16 de 
MICROHOBBY. al principio, 
viene un juego llamado 
BOYERLAND y pone que es 
de 16 K pero a mi me parece 
que es demasiado largo y 
creo que es de 48. Lo mismo 
me pasa con el programa de 
«conjugar verbos» del mismo 
número. ¿Son o no son de 16 
K? 

Oscar CHAMORRO Vizcaya 

• La m e m o r i a necesar ia 
para correr u n p r o g r a m a no 
d e p e n d e só lo d e su longi tud, 
s ino t a m b i é n de l n ú m e r o d e 
var iab les q u e uti l ice. Los d o s 
p r o g r a m a s q u e us led n o s 
menc iona , co r ren perfecta-
men te e n el m o d e l o d e 16 K. 

Juegos e Interfaces 

Quisiera preguntarles en 
qué se diferencian los ¡uegos 
«ARCADE» de los «VIDEO 

DE MAS IMPACTO !! 

1 TOT 

H p n ^ d 

HÉ^^^H W J / V V É S 1 
K R 1 | 
P I J U B I V I M * ' * T I 

1 f V 

. K m j j f c H á - t H 

wm 
W P F Í i V s S I l l W P F Í i V s S I l l 

f ^ i i í f l A v J U ^ 
¡•Jicwi» «1 Mr* K i w « a «4 J 

j l l l l ^ j l l l l ^ 

[ I B H K | j j w S B P I 
| P a U ¿ o f t | 

C , ° , M M O D O W E 6 4 

[HEARCADEWINNERS 



AVENTURAS» y en qué se di-
ferencian el Intertace 1 del In-
terface programable para 
Joystick y si éste es muy difí-
cil de programar. 

José R ARUFE - Cananas 

• Un ¡uego t ipo «Arcade» es 
un luego de acc ión en el que 
lo impór tame es la hab i l i dad y 
los reflejos, mientras que en 
una «vdeo aventura», lo q u e 
pr ima es la ref lexión y la estra-
tegia. 

El Interface 1 no t iene nada 
que ver c o n un Interface pro-
g ramab le d e joystick. El pr i -
mero sirve para controlar los 
Microdr ives, la sal ida RS232 y 
la ZX-NET. mientras q u e el se-
g u n d o es un inter lace de |oys-
tick en el que se puede hacer 
cor responder cada movi -
miento c o n la tecla que se de-
see de l teclado. No es en ab-
soluto difíci l p rogramar un in-
tertace, si se s iguen las ins-
t rucc iones de l labncante. 

Out of memory 

cPor qué en algunos pro-
gramas de 48 K al intentar 
cargarlos en 16 K sale el men-
sa/e «Out of memory». mien-
tras que en otros sale al inten-
tar ejecutarlos? 

¿Por qué en modo «G» al-
gunas sentencias no se co-
rresponden con la tecla que 
se pulsa? 

¿Se puede transmitir un 
programa de ordenador por 

radio y grabarlo?, en caso 
afirmativo, ¿lo hace alguna 
emisora a nivel nacional? 

Nmo GUILLEN • Bentóorm 

• Si el p r o g r a m a supera los 
ap rox imadamen te 8 K d i spo -
n ib les para el Basic, el infor-
m e sa ld rá al intentar cargar lo , 
pero p u e d e ocurr i r q u e el 
p r o g r a m a tenga m e n o s de 
8 K, y al generar las var iables, 
o c u p e m á s d e este espacio, 
en cuyo caso, el in forme sal-
d rá al ejecutar el p rograma. 

El m o d o «G» es para impr i -
mir gráf icos, no sentencias. Si 
pu lsa una tecla super ior a la 
«U» en m o d o gráf ico, entrará 
en la tabla d e Tokens por un 
sit io inadecuado, por lo q u e le 
sa ldrá una sentenc ia q u e no 
se co r responda c o n la tecla 
pu lsada. 

En cuan to a la t ransmis ión 
por rad io d e p rog ramas , se 
han hecho a lgunas exper ien-
c ias al respecto, al m e n o s en 
Madr id , pe ro las cop ias ob te-
n idas eran d e ba ja ca l idad , no 
f unc ionando en la mayor ía de 
los casos. El resul tado depen-
d e en g r a n m e d i d a d e la cal i-
d a d de l receptor q u e se utili-
ce. 

Software pirata 

Al comprar una cinta de 
programas, ¿cómo puedo sa-
ber si es una cinta original y 
no una copia pirata? 

Amonio SANCHEZ - Málaga 

• Las cop ias pi ratas se re-
c o n o c e n fác i lmente p o r q u e la 
por tada de la cinta suele ser 
d e peor ca l i dad (en a lgunas 
es una s imp le fo tocopia) y la 
ca l i dad d e g rabac ión suele 
ser peor. 

En genera l el mejor s is tema 
es tener un d is t r ibu idor de 
conf ianza y huir de aque l los 
q u e comerc ia l i cen cop ias p i -
ratas. 

A l gunos fabr icantes de 
sof tware inc luyen e n la cinta 
un p e q u e ñ o p r o g r a m a que 
ind ica al usuar io si se trata de 
un or ig inal , en func ión d e de-
te rminadas marcas hechas 
sobre la p rop ia cassette, lle-
g a n d o inc luso a ofrecer una 
r e c o m p e n s a por la local iza-
c i ón de una cop ia pirata. 

Error en EDITEXT 

Les escribo esta carta para 
preguntarles si hay algún 
error en el programa EDITEXT. 
He copiado y revisado el pro-
grama 1 que lleva el titulo 
«Cargador de código máqui-
na» y al ejecutarlo obtengo el 
mensa/e: «Error en bloque 3 
revise datas», y por mucho 
que reviso, no encuentro el 
error. 

Santiago BARQUERO • Mu toa 

• C o m o i n d i c á b a m o s en el 
n ú m e r o 17, el p r o g r a m a q u e 
nos menc iona t iene un error 

en el l istado, el caracter q u e 
va en el lugar 63 d e la cadena 
d e la línea 3 0 5 0 d e b e ser una 
«A» en lugar d e una «E» c o m o 
f igura en el l istado. 

Pasar de binario a decimal 

Necesito una rutina que pa-
se unos números de binario a 
decimal, ya sé que hay una 
orden en el teclado que hace 
esta operación (BIN) pero en 
programas no se puede utili-
zar. 

Jorge BENACH • Tarragona 

• Uti l ice el s igu iente pro-
g rama : 

10 INPUT a$ 
20 LET a = 0: LET c = 0 
30 FOR n = LEN a$ TO 1 

STEP - 1 
40 I F a $ ( n ) = T T H E N LET 

a = a + 2 t e 
50 LET c = c + 1: NEXT n 
60 PRINT a: G O TO 10 

Hobby suerte 

Además de LOAD, ¿qué 
nombre hay que teclear en el 
Spectrum para cargar las cin-
tas de Hobby suerte? 

Luis ESTIVALIS - Valencia 

¡ Es sul ic iente c o n q u e te-
clee: LOAD u " 

MAYO 85': PRIMER ANIVERSARIO DINAMIC 

SOFTWARE ESPAÑOL 
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- " d i OCASION-
• V E N D O conso la de v ideo juegos 
ATARI. s i s t ema por c o m p u t a d o r a 
d o s c l a s e s de mandos* adap tado r 
d e c o r r i e n t e e , i n c l u i d o , t res m a g -
ní f icos c a r t u c h o s d e j uegos Todo 
e n m u y b u e n a s c o n d i c i o n e s por 
s ó l o 18.000 ptas. In teresados, p o 
ne rse e n c o n t a c t o c o n P a c o A b e 
l lán C/ Turó d e Monteroís. 11 0 8 0 0 6 
B a r c e o n a o l lamar al T ino (93) 201 
74 57 
• V E N D O l ibro P r o g r a m a c i ó n e n 
C ó d i g o M á q u i n a para el Z X 81 y 
p a r a e l S p e c l r u m . E n v i ó c o n t r a 
r e e m b o l s o . D a v i d M o g o i t A l b o r o -
ta. S i m a l d e V a l l d t g n a . C / M a b o r . 
6 . V a l e n c i a . 
• V E N D O v ideo juegos Phi l ips Vi-
deopac G - 7 0 0 0 c o n seis c a r t u c h o s 
d e j u e g o s P rec io a conveni r . Inte-
resados l lamar al T ino 4 4 6 4 0 77 
Preguntar por Car los 
• V E N D O ZX S p e c l r u m 4 8 K c o n 
la c in ta «Hor izontes» y m a n u a l de l 
S p e c t r u m Todavía c o n garant ía 
Para m á s in formación, l lamen al te-
lé fono (964) 51 13 2 2 B u r n a n a 
(Castel lón). 
• V E N D O S p e c t r u m Plus nuevo, 
c o n manua l en cas te l lano y 10 jue-
g o s por 37.000 p t a s Garant ía Pre 
guntar por A n a M a n Teléfono 7 3 0 
34 74 
• INTERCAMBIO supe rca i cu i ado 
ra mú l t i p les (unc iones Ol ivet t i La-
g o s 5 0 (ú l t imo modelo) , por i m p r e 
so ra para e l ZX S p e c t r u m . In te re 
s a d o s d i r ig i rse a Agus t ín Párbote 

Jabardo. Pardo Bazán, 12 28016 
M a d r i d T tno : 9V413 9 7 2 8 
• V E N D O Cur ran m ic rospeech , el 
m e j o r s in te t i zador d e voz A m p l í a 
e l s o n i d o por la te lev is ión y v i ene 
a c o m p a ñ a d o de ins t rucc iones , de 
c in ta c o n p rog rama d e m o y un jue-
g o Es t o t a l m e n t e c o m p a t i b l e Pre-
c i o 8 .000 pts. L l amar a San t i ago 
Tnginer T i no 204 8 7 74 Barce lo-
na. 
• D E S E O c o n t a c t a r c o n usua r i os 
d e S p e c l r u m de Tar ragona o Cas-
te l lón, para i n t e r c a m b i o d e rdeas, 
e t c D i r ig i r se a D o m i n g o Ouero l 
G a r c í a C/ Escu l to r Ouero l . 2. Utl-
d e c o n a (Tarragona) 
• C O M P R O S p e c t r u m 16 K, e n 
b u e n e s t a d o d e f u n c i o n a m i e n t o , 
c o n m a n u a l e s e n c a s t e l l a n o , l o s 
c a b l e s y la c i n t a d e d e m o s t r a -
c i ó n , p o r 1 5 . 0 0 0 p tas . I n te resa -
d o s . l l a m a r a l Tlf. ( 9 7 4 ) 2 4 0 7 6 9 
H u e s c a . 
T a m b i é n c a m b i o ZX 8 1 m á s 
1 0 . 0 0 0 p tas , p o r S p e c l r u m 16 K. 
El ZX 8 1 , c o n t o d o s l o s c a b l e s , 
m a n u a l y f u e n t e d e a l i m e n t a c i ó n , 
e n p e r f e c t o e s t a d o d e f u n c i o n a 
m i e n t o . L L a m a r o e s c r i b i r a H é c -
tor N o y a . A v d a . P i r i n e o s . 1 5 . 4 . " D. 
H u e s c a 2 2 0 0 4 . 
• C A M B I O c u r s o d e i n g l é s p o r 
c a b l e s , p o r i m p r e s o r a ( n o i m p o r -
ta m o d e l o ) q u e s e a c o m p a t i b l e 
c o n e l S p e c t r u m . o p o r o t r o p e r i 
l é n c o . c a r t u c h o s , J o k m . p r o g r a -
m a s . e tc . O l e r í a s . 

T a m b i é n d e s e a r í a p o n e r m e e n 
c o n t a c t o c o n u s u a r i o s d e o r d e -
n a d o r e s a S p e c t r u m q u e r e s i d a n 
e n C a s t e l l ó n o p r o v i n c i a . J o s é 
M a n u e l M a r t i n S a n t o . M o n e a d a . 
10. 2. ' 4.°. C a s t e l l ó n . 
• V E N D O T o m a v i s t a s s u p e r 8 , 
M m o l l a X L - S O U N D - 8 4 c o n o b j e -
t i vo 7 - 5 6 m m . (8X), Z o o m - M a c r o 
17 e l e m e n t o s , s o n o r a , e tc . o 
c a m b i o p o r i m p r e s o r a G P 5 0 0 o 
5 5 0 (el t o m a v i s t a s t i e n e f ac tu ra 
d e c o m p r a ) . R a f a e l To re l l ó . Te lé -
fono ( 9 3 ) 3 8 5 0 1 2 5 . B a r c e l o n a . 
• V E N D O ZX S p e c l r u m 4 8 K 
n u e v o , s i n u t i l i zac ión , c o n s u m a -
n u a l e n c a s t e l l a n o , l i b ro l o s 2 0 
m e j o r e s p r o g r a m a s , j u e g o s c o -
m o ( A L C H E M I S T , H A R R I E R . etc . ) 
has ta 2 0 . T o d o p o r s ó l o 3 5 . 0 0 0 
p ls , T a m b i é n v e n d o C A S I O PB-
1 0 0 P r o g r a m a b i e p o r s ó l o 9 . 5 0 0 
pts. C o n m a n u a l d e i n s t r u c c i o -
nes . S ó l o p r o v i n c i a d e B a r c e l o -
na . Tlf. 8 5 6 0 0 7 2 . D e 9 , 1 5 a 9 . 4 5 
n o c h e . 
• V E N D O I n t e r l a c e p r o g r a m a -
b l e p o r 4 . 5 0 0 p tas . s i n e s t r e n a r . 
R a z ó n a l t e l é f o n o ( 9 4 ) 4 2 3 8 9 5 6 
B i l b a o . 
• E s t o y i n t e r e s a d o e n formar u n 
c l u b a n i v e l n a c i o n a l c o n in ter -
c a m b i o s , i d e a s , t r u c o s , e tc . Dir i -
g i r s e a : C a r l o s G o n z á l e z . N i e v e s 
C a n o . 6 5 . 1 I z d a . V i to r ia 0 1 0 0 6 . 
Tlf.: ( 9 4 5 ) 2 3 0 0 6 9 . 
• V E N D O I m p r e s o r a S E I K O S -
H A - G P - 5 0 - S . c o n e c t a b l e d i r e c t a -

m e n t e a l S p e c l r u m , m u y n u e v a , 
c o n e m b a l a j e o r i g i n a l y g a r a n l í a 
d e s e i s m e s e s a par t i r d e c u a n d o 
s e c o m p r e , p o r s ó l o 2 2 . 0 0 0 ( su 
p r e c i o : 2 8 . 9 0 0 ) . Ut i l iza p a p e l no r -
ma l . L L a m a r a l ( 9 6 ) 3 4 0 7 2 2 8 . 
p r e g u n t a n d o po r J o s é ( n o c h e s o 
a l m e d i o d í a ) . 
• C O M P R O I m p r e s o r a c o n e c -
t a b l e a S E R I E - R S - 2 3 2 . d e 8 0 o 
m á s c o l u m n a s , p a p e l n o r m a l , d e 
i m p r e s i ó n ma i r i c ta l . e n b u e n e s -
t a d o , y q u e n o m e c u e s t e m a s d e 
u n a s 3 5 . 0 0 0 . L l a m a r a l 
( 9 6 ) 3 4 0 7 2 2 8 , p r e g u n t a n d o p o r 
J o s é ( m e d i o d í a o n o c h e ) . Im-
p r e s c i n d i b l e m a n u a l d e o p e r a -
c i ó n . 
• V E N D O Z X - 8 1 m a s 8 c i n t a s 
I n v e s t r ó n i c a m á s l i b r o s y rev i s tas 
t o d o p o r 1 0 . 0 0 0 p tas . V e n d o T V 
B / N por tá t i l G R U N D I N G . 12" . c o n 
s ó l o 6 m e s e s p o r 12 .000 p ías . 
V e n d o In te r face i m á s M i c r o d r i 
v e máfe 5 c a r t u c h o s m a s t n s l r u c 
c i o n e s e n e s p a ñ o l , t o d o p o 
3 5 . 0 0 0 p tas . o c a m b i o p o r TV. c o 
lor por tá t i l . R a z ó n Tlf. 9 6 5 
2 4 3 2 8 6 , p r e g u n t a r p o r J u a n Ser 
g i o , s ó l o h o r a s c o m i d a o a p a r t a -
d o 2 0 7 0 A l i can te . 
• V E N D O ZX 8 1 p o r 1 2 . 0 0 0 
p tas . c o m p r a d o 1 0 - 1 1 - 8 4 c o n 
m a n u a l , c a b l e s y l u e n t e d e al i -
m e n t a c i ó n . L l a m a r d e 1 ,30 a 3 h. 
p o r la m a ñ a n a y a par t i r d e las 
8 . 3 0 p o r la t a r d e al ( 9 6 5 ) 3 8 8 2 8 7 
p r e g u n t a r p o r D i e g o . 

A n t o n i o L ó p e z . 1 5 4 2 8 0 2 6 M A D R I D . Te l . : 4 7 5 4 3 3 8 

COMERCIAL 4/Gestion integrada Spectrum 
FACTURACION-CONTROL DE STOCKS-FI -
CHERO OE DIRECCIONES-MAILING-PEDI-
DOS-PRESUPUESTOS 

Un solo p rog rama en c a r i u c h o Con c a p a c i -
d a d para 

1 0 0 0 Art ículos cod i f i cados (cont ro l de 
s tocks, l istas d e prec ios , c o n aumen to au -

to mátíco) 
400 D i recc iones (Fichero, mail íng. fac tu ra -
c i ó n 

. Facturas, ped idos , p resupues tos y a lbara-
nes has ta 10 c o n c e p t o s 

Real izado to ta lmente en Espafta. Ins t rucc io -
nes en cas te l lano, fác i l maneto 

Venta en el CORTE INGLES y t iendas espe -
c ia l i zadas 

LETRAS DE CAMBIO/Spectrum 
En ca r tucho MICRODRIVE 

Impr ime le t ras d e c a m b i o mensua les , of i-
c ia les o rec i bos negoc iab les , s in l im i tac ión 
de can t i dad Su e i e c u c i o n es rea lmente 
s imple 
Cont iene a d e m a s las d is t in tas o p c i o n e s 
aux i l ia res necesar ias , c o m o memor i zac ión 
de has ta 20 d i r e c c i o n e s a c o m p a ñ a d a s c o n 
la can t i dad de le t ras c a d a una. 

Tota lmente en cas te l lano 
CONTABILIDAD/Spectrum 

Adaptada al Plan Genera l Contab le En car -
l ucho MICRODRIVE 
. 60 c u e n t a s y 166 subcuen tas ( total 225 

cuentas) . 

. 2 500 Asientos de diar io, c o n d iar io ac tua l y 
a c u m u l a d o 

. Ba lance de sumas y sa ldos ac t ivo y pas ivo 

. S i tuac ión de c í ten les y p roveedores 
RegulanzaciOn de per iodo. 

. C ier re y reaper tura de e jerc ic io . 
Ano tac ión au tomát i ca de con t raas ien to 

Mane io senci l lo , i ns t rucc iones en cas te -
l lano. 

OFERTA 
. MICRODRIVE + INTERFACE 1 + COMER-

CIAL + CONTABILIDAD, 43 000 pts 
. MICRODRIVE + INTERFACE 1 + SEIKOSHA 

550 AS. 90 .000 pts 
. MICRODRIVE + INTERFACE 1 + SEIKOSHA 

550 AS + COMERCIAL. 95 000 pts. 
. MICRODRIVE + INTERFACE 1 + SEIKOSHA 

550 AS + COMERCIAL + CONTABILIDAD + 
LETRAS. 105.000 pts 

. CARTUCHOS MICRODRIVE. 550 pts 

34 MICROHOBBY 
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ACWÍSÍON 

PIDE ESTOS PROGRAMAS A ERBE, 
SANTA ENGRACIA 17, 6." - 28010 MADRID, 

TFNOS: (91) 447 34 10 y 447 34 62 O EN LAS MEJORES 
TIENDAS DE INFORMATICA. 

NO LO OLVIDES, PIDE LOS JUEGOS ERBE... PUEDES 
SER UNO DE LOS GANADORES. 

SERVIMOS A TIENDAS Y ALMACENES 



1 

Drive 2 1 1 

Interface RS232 ^ I I Interface CentronicsL 

L i I 1 I I 1 1 ) B t I ¡ 1 1 1 I u 

f -per i fe 
1 ó e i s n o e n V 

e 

¡Imagínate! Cinco útilísimos 
componentes integrados en 
una sola unidad compacta que 
se conecta a tu Spectrum en 
unos segundos. Sin cableados 
engorrosos. Potente y eficaz. 
Eso es W A F A D R I V E , elegido 
periférico del año en el Reino 
Unido y fabricado por Rotro-
nics. * 

Interface con el Spectrum, 
interface serie RS/232 (con ve-
locidad de transmisión selec-
cionaba por software), interfa-
ce paralelo Centronics y dos 
drives de 128 K cada uno que 

utilizan cartuchos de 16, 64 o 
128 K diseñados para propor-
cionar una alta velocidad de 
transferencia de datos (2 K por 
segundo) y la máxima Habili-
dad. 

Dale a tu Spectrum la poten-
cia y la versatilidad de un sis-
tema auténticamente profesio-
nal. Y aprovéchate de nuestra 
Oferta Especial de lanzamien-
to en la que, para que conozcas 
uno de los muchos programas 
ya disponibles para el W A F A -
DRIVE, incluímos el Spectral 
Wr i ter (un excelente Procesa-
dor de Textos). Y un cartucho 
virgen. Y manuales en castella-
no. claro. 

Todo por 4 8 . 5 0 0 P t a s . en 
tu tienda de Informática o di-
rectamente en MICROBYTE. 

* T a m b i é n f a b r i c a n t e d e tos m o d u l a -
d o r e s A S T E C 

Si. quiero iiprovechdrnw de su Oferta Especial de 
lanzamiento Envíenme un WAFADBIVE. el Proce-
sado»de Textos Spectral Wntor v un cartucho vir-
gen. todo por 48 5 0 0 - Ptas 

Nombre 

Dirección 

Población Código Postal 

Teléfono 

Incluyo Talón Nominativo Q 
Contra Reembolso 

M I C R O B Y T E Castellana. 
28046 MADRID 
Pedidos por teléfono: 

179. 

91 - 442 54 33 X 


